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1 Vue d'ensemble  

Le système smartSMS-NET offre une approche flexible permettant de créer de petites 

installations avec seulement quelques zones jusqu'à de grandes installations avec de 

nombreuses zones. Cette flexibilité est offerte par les contrôleurs smartSMS-NET qui sont au 

cïur du syst¯me. 

Le système smartSMS-NET offre une large gamme de contrôleurs allant des petits contrôleurs 

à 2 canaux de faible puissance aux contrôleurs à 8 canaux de grande puissance. Ces contrôleurs 

peuvent être mis en réseau pour créer un système évolutif adapté aux projets de petite ou de 

grande envergure.  

Le logiciel smartSMS-NET Project Manager est un élément essentiel du système. Il permet de 

créer, de gérer et d'exploiter le système smartSMS-NET. Ce logiciel est décrit en détail dans ce 

manuel d'utilisation. Pour plus d'informations sur le téléchargement  et l'installation du logiciel 

Project Manager, reportez-vous à Annexe B, Installation du logiciel smartSMS-NET Project 

Manager, p. 84.  

Les sections suivantes de ce manuel d'utilisation décrivent en détail comment créer, gérer et 

exploiter un système de masquage sonore smartSMS-NET: 

1) Créer un projet smartSMS-NET à l'aide du logiciel Project Manager (p. 7) 

2) Modifier la présentation du projet ; importer l'image d'arrière -plan, placer les haut-

parleurs, placer les contrôleurs smartSMS-NET, ajouter le câblage, etc. (p. 9) 

3) Relier les contrôleurs smartSMS-NET au projet (p. 36) 

4) Communiquer avec les contrôleurs smartSMS-NET (p. 39) 

5) Configurer les paramètres du système; calibrer le masquage sonore, configurer la 

musique et lõappel, etc. (p. 43) 

6) Mettre en place une surveillance du système (facultatif) (p. 82) 

7) Mettre en place un panneau de contrôle pour l'utilisateur final (p. 88)Ajouter un 

panneau de contrôle 
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2 Créer un projet  

Les projets smartSMS-NET sont des fichiers logiciels intégrant la disposition et les paramètres 

du système. La première étape de l'installation d'un système smartSMS-NET consiste donc à 

créer un projet smartSMS-NET. 

Lancez le logiciel Project Manager à partir du menu Démarrer. 

 

Le logiciel Project Manager contient toutes les fonctions nécessaires pour créer, modifier, 

mettre en service et exploiter un système smartSMS-NET. 

1) Cliquez sur le bouton  pour créer un nouveau projet. L'invite du nom du nouveau 

projet s'affichera. 

 
 

2) Saisissez le nouveau nom du projet dans le champ de texte. 
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Remarque:  Le nom du projet est limité à 24 caractères et ne doit pas contenir certains 

caractères comme des espaces ou des barres obliques "/".  
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3 Modifier la présentation du projet  

Une fois qu'un projet est créé, il faut en définir la structure. La disposition est la vue 

schématique du projet; elle affiche la disposition des zones, des haut-parleurs, des contrôleurs 

smartSMS-NET, etc. 

3.1 Importer une image de fond 

Il est recommandé d'importer une image de fond dans la mise en page pour en faciliter 

l'interprétation et l' utilisation. 

1) Cliquez sur le bouton  pour importer l'image d' arrière-plan. 

 
 

2) Sélectionnez le type de fichier approprié parmi les types d'images disponibles. 

3) Recherchez le fichier correct dans la fenêtre du navigateur et cliquez sur "OK". 

4) Dans la fenêtre de prévisualisation, vous pouvez recadrer l'image si nécessaire (cliquez 

sur le premier coin et faites-le glisser vers le second pour définir le cadre de recadrage 

(ligne de points rouges)). 

  
 

5) Cliquez sur "OK" dans la fenêtre de prévisualisation pour confirmer. 
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Après ces étapes, l'image d'arrière-plan sera chargée dans le projet et affichée dans la section 

de mise en page de l'interface: 
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3.2 Ajouter des contrôleurs smartSMS-NET 

Une fois l'image d'arrière-plan importée, vous pouvez ajouter des contrôleurs smartSMS-NET 

à la mise en page. Le contrôleur smartSMS-NET est le cïur du syst¯me. 

1) Cliquez sur le bouton  pour sélectionner l'outil "Ajouter un contrôleur" . 

2) Avec l'outil "Ajouter un contrôleur "  sélectionné, cliquez sur le schéma pour ajouter 

un contrôleur smartSMS-NET à l'emplacement souhaité, après quoi une invite 

demandera les informations suivantes: 

.1 Nom du contrôleur (identifiant)  

.2 Modèle de contrôleur  

3) Cliquez sur "OK" pour confirmer l'information  

 
 

4) L'outil "Ajouter un contrôleur " reste actif, de sorte que d'autres contrôleurs peuvent 

être ajoutés immédiatement. 

 

Remarque: Le premier contrôleur à être ajouté sur le schéma est le contrôleur principal. Le 

contrôleur maître contient la configuration globale du projet. Comme tous les 

autres contrôleurs font référence au contrôleur maître, il est nécessaire de l'ajouter 

au projet avant d'ajouter tout autre contrôleur. 
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Remarque:  Pour modifier les propriétés du contrôleur (nom ou modèle), sélectionnez le 

contrôleur sur le schéma et cliquez sur le bouton .  
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3.3 Ajouter des haut-parleurs 

Une fois que les contrôleurs smartSMS-NET sont ajoutés à la configuration, vous pouvez y 

ajouter des haut-parleurs. 

1) Cliquez sur le bouton  pour ajouter un haut -parleur à la configuration. 

2) Avec l'outil "Ajouter un haut -parleur"  sélectionné, cliquez sur la mise en page pour 

ajouter un haut-parleur à l'endroit désiré. 

3) L'outil "Ajouter un haut -parleur" reste actif afin que d'autres haut-parleurs puissent 

être ajoutés immédiatement. 

 

Remarque:  Lorsque les haut-parleurs ne sont pas encore reliés par des câbles, ils 

apparaissent en gris. La couche grise disparaîtra dès qu'ils seront connectés à un contrôleur 

smartSMS-NET avec des câbles. 

Remarque: Si vous souhaitez modifier les propriétés d'un haut-parleur (type, couleur, prise, 

etc.), sélectionnez le(s) haut-parleur(s) sur le schéma et cliquez sur le bouton . 
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3.4 Ajouter des câbles 

Maintenant que les contrôleurs smartSMS-NET et les haut-parleurs sont sur le schéma, ils 

doivent être connectés ensemble à l'aide de câbles. 

1) Cliquez sur le bouton  pour ajouter du câblage sur le schéma. 

2) Avec l'outil "Ajouter un câble"  sélectionné, cliquez sur un haut-parleur pour 

commencer une connexion filaire. 

3) Cliquez sur une autre enceinte ou sur le contrôleur pour connecter l'autre extrémité 

du câble. Lorsque vous cliquez sur le contrôleur , une interface d'invite vous demande 

d'effectuer la connexion appropriée aux connecteurs du contrôleur : 

 
 

4) Sélectionnez la connexion appropriée sur le contrôleur et cliquez sur "OK". 

 

Remarque: Maintenez la touche "Ctrl" enfoncée pour tracer des lignes horizontales ou 

verticales. 

Remarque:  Certaines restrictions s'appliquent au nombre de haut-parleurs pouvant être 

connectés à la sortie d'un contrôleur, voir les spécifications du contrôleur pour 

plus d'informations. 
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3.4.1 Changer le style de câble 

Sur les systèmes complexes et de grande taille, la structure peut être lourdement chargée de 

câbles. Vous pouvez définir le style d'un câble dans l'un des styles suivants pour une meilleure 

clarté de la mise en page: 

Droite,  lignes droites avec des angles vifs à mi-parcours 

Courbe,  ligne courbe avec des nïuds de tension aux points m®dians 

Via,   deux petites flèches pointant vers l'origine et la destination  

 

1) Sélectionnez le(s) câble(s) sur le schéma; 

 
 

2) Double-cliquez sur la dernière sélection ou cliquez sur le bouton . 

3) Sélectionnez le style de câble. 
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3.5 Ajouter des capteurs de contrôle actif du volume 

Le contrôle actif du volume permet de régler automatiquement le volume de masquage sonore 

à l'aide de capteurs de bruit. Lorsque l'activité sonore est élevée (bruyante), le volume de 

masquage sonore sera plus élevé et lorsque l'activité sonore est faible (silencieuse), le volume 

de masquage sonore sera plus bas. Pour plus d'informations, voir les spécifications des 

capteurs de contrôle du volume actif. 

1) Cliquez sur le bouton  pour ajouter un capteur de contrôle de volume actif à la 

disposition. 

2) L'outil "Ajouter un capteur "  étant sélectionné, cliquez sur la mise en page pour 

ajouter un capteur. 

3) Ajoutez un câble entre le capteur et le contrôleur . 

En cliquant sur le contrôleur pour connecter l'extrémité du câble, l'interface de connexion 

affichera les entrées disponibles. 

 
 

 

Remarque: Si certaines entrées sont déjà connectées à une ligne de capteur, elles ne seront 

pas disponibles dans l'interface de connexion. 

Remarque: Lors de l'utilisation d'une entrée partagée (active/auxi), le câble connecté 

détermine le type d'entrée à utiliser. Reportez-vous à la section 6.9, Sélection du 

type d'entrée, p.73 pour plus d'informations.  
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3.6 Ajouter des boutons de contrôle du volume  

Les boutons de réglage du volume fixés au mur peuvent être connectés à un contrôleur pour 

permettre un réglage manuel du volume du masquage sonore (et/ou de la musique). Un 

bouton de contrôle du volume ne peut être connecté qu'à un seul contrôleur.  

1) Cliquez sur le bouton  pour afficher les accessoires disponibles. 

2) Cliquez sur le bouton  pour ajouter un bouton de contrôle du volume sur le 

schéma. 

3) Avec l'outil "Ajouter un bouton "  sélectionné, cliquez sur la mise en page pour 

ajouter un bouton de contrôle du volume.  

4) Ajoutez un câble entre le bouton de contrôle du volume et le contrôleur.  

En cliquant sur le contrôleur pour connecter l'extrémité du câble, l'interface de connexion 

affichera les entrées disponibles. 

 
 

 

Remarque: Le bouton de volume par défaut est le modèle "SMS-ZNVC" (Zone Volume 

Control) qui se connecte au contrôleur. Un bouton de volume peut également être 

ajouté à une ligne de haut-parleurs. Dans ce cas, sélectionner le modèle "SMS-

SKVC" (Speaker Volume Control) dans les propriétés du bouton de volume en 

sélectionnant le(s) bouton(s) de volume sur le schéma et en cliquant sur le bouton

. 



 

19 

  



 

20 

3.7 Ajouter des sources de musique et dõappel 

Il est possible de diffuser de la musique et de faire des annonces publiques sur le système 

smartSMS-NET. Une source auxiliaire peut être connectée à plusieurs contrôleurs. Pour plus 

d'informations, reportez -vous au guide d'utilisation du contrôleur . 

1) Cliquez sur le bouton  pour afficher les accessoires disponibles. 

2) Cliquez sur le bouton   pour ajouter une source de musique ou dõappel à la 

présentation. 

3) L'outil "Ajouter Aux."  étant sélectionné, cliquez sur la disposition pour ajouter une 

source de musique/dõappel. 

4) Ajoutez un câble entre la source de musique/dõappel et le contrôleur . 

En cliquant sur le contrôleur pour connecter l'extrémité du câble, l'interface de connexion 

affichera les entrées disponibles. Notez que si certaines entrées sont déjà connectées à une 

source audio, elles ne seront pas disponibles dans l'interface de connexion. 

 
 

 

Remarque: Lors de l'utilisation d'une entrée partagée (active/auxi), un connecteur peut déjà 

être utilisé pour un capteur de contrôle actif. Le bouton correspondant peut donc 

être désactivé. En outre, le câble connecté déterminera le type d'entrée à utiliser. 

Reportez-vous à la section 6.9, Sélection du type d'entrée, p.73 pour plus 

d'informations. 
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Remarque: Si vous souhaitez modifier les propriétés d'une source auxiliaire (musique ou 

appel), sélectionnez la (les) source(s) auxiliaire(s) sur la disposition et cliquez sur 

le bouton .  
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3.8 Créer des zones 

Les zones sont des endroits où l'environnement de masquage sonore est similaire. Les zones 

peuvent comprendre une ou plusieurs lignes de haut-parleurs provenant de plusieurs 

contrôleurs. 

1) Cliquez sur le bouton  pour ajouter une zone sur le schéma. 

2) L'outil "Ajouter une zone "  étant sélectionné, cliquez sur la disposition pour 

dessiner le contour de la zone. 

3) Cliquez sur le point de départ pour fermer la zone. 

 
 

Remarque: Si vous souhaitez modifier les propriétés d'une zone (nom, couleur, transparence, 

etc.), sélectionnez la (les) les zone(s) sur la mise en page et cliquez sur le bouton 

. 

Remarque: Une ligne d'enceinte ne peut pas être divisée entre deux zones. En d'autres termes, 

il ne peut y avoir un haut-parleur dans la zone A et un haut-parleur dans la zone 

B à partir de la même ligne de haut-parleurs. 

Remarque: Maintenir la touche "Ctrl" enfoncée pour tracer des lignes de zone horizontales 

ou verticales. 
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3.8.1 Zones de groupe/de dégroupement  

Dans certaines situations, une zone peut être divisée en deux pièces ou plus, par exemple pour 

des bureaux fermés similaires partageant la même ligne de haut-parleur. Dans ce cas, vous 

pouvez dessiner un polygone de zone pour chaque bureau fermé et regrouper les zones en 

une seule. 

1) Dessinez chaque zone comme indiqué à la section 3.8; 

2) Sélectionnez les zones que vous souhaitez regrouper et cliquez sur le bouton ; 

  

Remarque:  Les zones groupées peuvent être dégroupées à l'aide des boutons . 
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3.9 Ajouter l'alimentation  

Les contrôleurs ont besoin d'une alimentation de 24V pour fonctionner. Il n'est pas obligatoire 

de l'indiquer sur le schéma, mais c'est une bonne pratique pour documenter le projet et aider 

les installateurs. 

3) Cliquez sur le bouton  pour afficher les accessoires disponibles. 

4) Cliquez sur le bouton  pour ajouter une alimentation sur le schéma. 

5) Avec l'outil "Ajouter lõalimentation"  sélectionné, cliquez sur la mise en page pour 

ajouter lõalimentation . 

6) Ajouter un câble entre l'alimentation et le contrôleur . 

 

Remarque: Si vous souhaitez modifier les propriétés d'une alimentation (modèle), 

sélectionnez l'alimentation sur le schéma et cliquez sur le bouton . Reportez-

vous aux spécifications du contrôleur pour connaître le modèle d'alimentation 

approprié. 
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3.10 Ajouter un panneau de contrôle  

Un panneau de contrôle centralisé optionnel peut être ajouté au système. Ce panneau de 

contrôle peut être un ordinateur équipé du logiciel Project Manager ou une interface tactile 

"SMS-CTP". Il n'est pas obligatoire de l'inclure dans le plan, mais c'est une bonne pratique de 

le faire pour documenter  le projet et aider les installateurs. 

1) Cliquez sur le bouton  pour afficher les accessoires disponibles. 

2) Cliquez sur le bouton  pour ajouter un panneau de contrôle à la mise en page. 

3) L'outil "Ajouter un panneau de contrôle "  étant sélectionné, cliquez sur la mise en 

page pour ajouter un panneau de contrôle. 

 

Remarque: Si vous souhaitez modifier les propriétés d'un panneau de contrôle (Ordinateur 

ou SMS-CTP), sélectionnez le panneau de contrôle sur le schéma et cliquez sur le 

bouton . 
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3.11 Ajouter des étiquettes de texte 

Les étiquettes de texte sont utiles pour ajouter des informations visibles sur la mise en page. 

1) Cliquez sur le bouton  pour afficher les notes disponibles. 

2) Cliquez sur le bouton  pour ajouter une étiquette de texte à la mise en page. 

3) L'outil "Ajouter du texte "  étant sélectionné, cliquez sur la mise en page pour 

ajouter une étiquette de texte.  

En cliquant sur la mise en page, une boîte d'édition de texte riche s'ouvre. Saisissez le texte et 

la police de l'étiquette de texte.  

 
 

 

Remarque: La case à cocher "Aperçu" permet de visualiser le format de texte résultant tel qu'il 

apparaîtra sur la mise en page. 

Remarque: La taille de l'étiquette de texte s'adaptera au zoom, le texte apparaîtra plus grand 

lors d'un zoom avant et plus petit lors d'un zoom arrière. 
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3.12 Ajouter des dialogues d'information  

Les boîtes de dialogue d'information sont utiles pour ajouter un commentaire interactif sur la 

mise en page. 

1) Cliquez sur le bouton  pour afficher les notes disponibles. 

2) Cliquez sur le bouton  pour ajouter une icône de dialogue d'information sur la 

mise en page. 

3) Avec l'outil "Ajouter de lõinformation"  sélectionné, cliquez sur la mise en page pour 

ajouter une icône de dialogue d'information.  

Lorsque vous cliquez sur la mise en page, une boîte de texte s'ouvre. Saisissez le texte de la 

boîte de dialogue d'information.  

 
 

 

En cliquant sur l'icône  sur la mise en page dans n'importe quel mode sauf "Édition", une 

boîte de dialogue s'affichera avec les informations: 
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3.13 Ajouter des dimensions 

Les dimensions sont utiles pour communiquer des informations sur l'espacement aux 

installateurs, comme l'espacement des haut-parleurs par exemple. 

1) Cliquez sur le bouton  pour afficher les notes disponibles. 

2) Cliquez sur le bouton  pour ajouter une dimension à la mise en page. 

3) L'outil "Ajouter une dimension "  étant sélectionné, cliquez sur la mise en page pour 

ajouter les deux extrémités de la ligne de dimension. 

 

Remarque: L'échelle de la mise en page doit être définie pour pouvoir ajouter des lignes de 

dimension à la mise en page. Pour plus d'informations, consultez la section 3.14. 

Remarque: Si vous souhaitez modifier les unités d'une ligne de cote (m, ft., ft. (fract)), 

sélectionnez la ligne de cote sur la mise en page et cliquez sur le bouton . 
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3.14 Définir l'échelle de la mise en page 

Il est recommandé de définir l'échelle de la mise en page afin d'utiliser toutes les 

fonctionnalités du logiciel Project Manager. Les fonctions nécessitant une définition appropriée 

de l'échelle comprennent le calcul de la surface de la zone, l'estimation de la longueur des 

câbles, les lignes de dimension, etc. 

1) Cliquez sur le bouton  pour définir l'échelle du plan.  

2) L'outil "Définir l'échelle "  étant sélectionné, cliquez sur la mise en page pour tracer 

une ligne entre deux points dont vous connaissez la distance réelle en mètres ou en 

pieds. 

 

 
 

3) Saisissez la distance réelle entre les deux points en mètres ou en pieds. 
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3.15 Déplacer des objets 

4) Cliquez sur le bouton  pour sélectionner l'outil "Déplacer" ; 

L'activation de l'outil "D®placer" affiche les nïuds et les sommets qui peuvent °tre d®plac®s. 

 

5) L'outil "Déplacer"  étant sélectionné, cliquez sur un objet et faites-le glisser pour 

modifier son emplacement. 

Remarque: Le fait de maintenir la touche "Ctrl" enfoncée tout en faisant glisser un objet 

forcera un déplacement orthogonal. 

Remarque: Il est possible de déplacer plusieurs objets à la fois en les sélectionnant d'abord, 

puis en utilisant les flèches du clavier tout en maintenant la touche "Ctrl" 

enfoncée. On peut également augmenter le déplacement en maintenant la touche 

"shift" enfoncée. 

3.16  Effacer les objets 

1) Cliquez sur le bouton  pour sélectionner l'outil "Effacer" ; 

2) Avec l'outil "Effacer"  sélectionné, cliquez sur un objet pour l'effacer. 

Remarque: Il est possible d'effacer plusieurs objets à la fois en les sélectionnant d'abord, puis 

en appuyant sur la touche "del" du clavier. 
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3.17 Aligner et répartir les objets 

Il est souvent utile d'aligner et de répartir les objets de manière uniforme sur le plan, en 

particulier lorsque l'on couvre une grande surface avec des haut-parleurs. 

1) Sélectionnez les objets sur le modèle.  

2) Cliquez sur le bouton  pour afficher la palette d'alignement.  

3) Cliquez sur la fonction d'alignement/de répartition souhaitée.  

 
  



 

33 

3.18 Analyser la couverture des zones 

Une zone peut être analysée pour déterminer la couverture de masquage sonore appropriée. 

La qualité de la couverture est définie par la distance entre chaque haut-parleur et par 

l'environnement acoustique de la zone. Par exemple, les haut-parleurs de surface doivent être 

plus proches les uns des autres que les haut-parleurs de plénum pour éviter l'apparition de 

"points chauds" perceptibles. 

1) Sélectionnez une zone sur le schéma et cliquez sur le bouton  pour ouvrir 

l'interface des propriétés de la zone. 

 
 

2) Cliquez sur le bouton  pour accéder à l'interface d'analyse de zone. 

 
 

Les commandes en haut à gauche permettent de définir l' environnement acoustique et les 

indicateurs en bas à gauche montrent le résultat de l'analyse. L'image de droite montre la 

couverture de chaque haut-parleur. 

La "Couverture totale des enceintes" doit correspondre à 100% de la zone. Si la "Couverture 

des enceintes" est inférieure à 100%, l'image de la zone présentera des zones blanches, ce qui 

signifie que la couverture est insuffisante. Dans ce cas, il est recommandé d'augmenter la 

densité des enceintes sur la surface de la zone. 
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La "Couverture moyenne des haut-parleurs" indique la zone moyenne couverte par chaque 

haut-parleur. 

L'exemple ci-dessus montre une couverture appropriée. Toutefois, le même espacement peut 

s'avérer insuffisant dans d'autres situations, par exemple lorsque des haut-parleurs de surface 

doivent être utilisés: 

 
 

Dans l'exemple ci-dessus où la couverture est insuffisante, il est recommandé d'augmenter la 

densité des haut-parleurs pour couvrir la zone de manière appropriée. 

Pour faciliter la conception, vous pouvez afficher la couverture de la zone sélectionnée sur le 

schéma en cochant la case "Afficher sur le schéma". 
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3.19 Énumérer les composants du système 

Une fois la mise en page terminée, la liste des composants ("Liste des pièces", ou "BOM") peut 

être affichée. Cliquez sur le bouton  de la barre d'outils Projet pour accéder à la Liste des 

pièces: 

 

Remarque: La quantité de câbles est une estimation approximative basée sur l'échelle du 

réseau et la longueur des câbles du réseau. Une estimation plus prudente de la 

longueur de câble nécessaire consisterait à doubler cette quantité. 

3.20 Exporter l'image de la mise en page 

L'image de la mise en page peut être exportée à l'aide du bouton  de la barre d'outils 

Projet. Cette fonction exporte l'image sous la forme d'un fichier *.png qui peut être utilisé dans 

un document Word ou envoyé par courrier électronique.  
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4 Relier le contrôleur  au projet  

Après l'édition du projet et avant la mise en service du système, il est nécessaire de relier les 

contrôleurs physiques à leur alias virtuel dans le logiciel. Pour ce faire, suivez les étapes 

suivantes: 

1) Connectez le(s) contrôleur (s) à l'ordinateur à l'aide d'un câble USB, du Wi-Fi ou 

d'Ethernet. Les contrôleurs connectés doivent apparaître dans la liste "Contrôleurs 

disponibles" dans le coin inférieur gauche de l'interface principale.  

 
 

2) Cliquez sur le bouton  pour sélectionner l'outil "Lien".  

3) Avec l'outil "Lien"  sélectionné, cliquez sur un contrôleur de la configuration pour 

identifier le contrôleur cible. Une liste des contrôleurs détectés et disponibles 

correspondant au modèle du contrôleur sur le réseau s'affiche. 

Le premier contrôleur à être relié doit être le contrôleur maître. 

Le modèle de contrôleur doit correspondre au modèle du contrôleur de mise en page pour 

pouvoir être lié. En d'autres termes, les types ML24 ne peuvent être liés qu'à un alias de mise 

en page ML24, SL24 à SL24, etc. 

4) Sélectionnez le contrôleur disponible dans la liste et cliquez sur "OK". Cette opération 

permet de relier le contrôleur physique à son alias sur le schéma de configuration. 
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Suite à ce processus, le contrôleur devrait être lié et synchronisé avec le projet et son icône 

devrait devenir verte indiquant que le contrôleur est synchronisé et mis à jour. Notez que le 

contrôleur  sélectionné n'est plus visible dans la liste des "Contrôleurs disponibles" car il est 

maintenant lié au projet en cours. 

 

  

1 

2 3 

4 
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Répétez l'opération jusqu'à ce que tous les contrôleurs soient reliés: 

 

Une fois qu'un contrôleur est lié au projet, tout changement de paramètre effectué sur le 

contrôleur virtuel dans le logiciel sera synchronisé avec le contrôleur physique. 
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5 Communiquer avec les contrôleurs  

Une fois les composants du système installés sur le site, un réseau de communication doit être 

mis en place pour que le logiciel du gestionnaire de projet puisse communiquer avec les 

contrôleurs smartSMS-NET. Ce réseau de communication peut être temporaire pour une 

simple mise en service du système ou permanent pour un système nécessitant un panneau de 

contrôle pour l'utilisateur final.  

Les contrôleurs smartSMS-NET peuvent être connectés au logiciel Project Manager en utilisant 

l'une des interfaces de communication disponibles : 

USB 

Réseau local (LAN) utilisant le Wi-Fi (sans fil) ou l'Ethernet (câblé) 

Toutes ces interfaces de communication peuvent être utilisées de manière transparente dans 

le cadre d'un même projet, ce qui signifie que les contrôleurs smartSMS-NET peuvent être 

connectés par USB, Wi-Fi ou Ethernet sans aucune limitation. 

Notez que la communication est nécessaire pour modifier les paramètres du système, mais 

qu'elle n'est pas nécessaire pour le fonctionnement normal, à moins qu'un panneau de 

contrôle pour l'utilisateur final ou une surveillance du système ne soit nécessaire. 

5.1 Communiquer par USB 

Les contrôleurs smartSMS-NET peuvent être connectés à l'aide du port USB. Plusieurs 

contrôleurs peuvent être connectés en même temps en utilisant les ports disponibles sur 

l'ordinateur ou par l'intermédiaire d'un hub USB.  

 

Ordinateur avec  

le logiciel Project Manager  
Contrôleurs smartSMS -

NET 

Hub USB 
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Bien que cette structure soit tr¯s facile ¨ mettre en ïuvre, la communication USB n'est pas 

recommandée pour les communications permanentes, pour lesquelles il est préférable 

d'utiliser des réseaux Wi-Fi ou câblés. 
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5.2 Communiquer à l'aide d'un réseau local (LAN) 

Les contrôleurs smartSMS-NET sont tous équipés d'une interface de mise en réseau leur 

permettant d'accéder à un réseau local (LAN). Ils offrent une interface Ethernet (câblée) et une 

interface Wi-Fi (sans fil). 

Il est nécessaire d'utiliser un routeur pour établir le réseau à travers lequel les contrôleurs 

smartSMS-NET et l'ordinateur (avec le logiciel Project Manager) communiqueront. La liaison 

entre le routeur et chaque appareil peut être sans fil ou câblée en fonction de l'interface 

disponible sur le router, l'ordinateur et les contrôleurs. 

5.2.1 Créer un réseau de base 

La configuration de base du réseau sans fil est principalement utilisée pour régler les 

paramètres du système lors de la mise en service (étalonnage des égaliseurs de masquage, 

etc.) 

Étape 1: Connectez le routeur sans fil préconfiguré à une prise de courant pour établir le 

réseau sans fil. Assurez-vous que le réseau sans fil peut être atteint par les contrôleurs 

smartSMS-NET ainsi que par l'ordinateur. La distance de couverture du réseau Wi-Fi est 

d'environ 50 m (165õ), mais elle peut être affectée par des obstacles tels que les murs et les 

assemblages sol/plafond. 

 

Remarque:  Pour une configuration réseau plus complexe, voirAnnexe C Mise en réseau du 

système smartSMS-NET, p. 98. 
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Étape 2: Connecter l'ordinateur au réseau sans fil SoftdBRes: 

 
 

Étape 3: Ouvrez le logiciel Project Manager et attendez que les contrôleurs smartSMS-NET 

soient détectés. Cela peut prendre quelques secondes jusqu'à ce que les contrôleurs 

smartSMS-NET apparaissent dans le logiciel. 
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6 Configurer les p aramètres du système  

Une fois les composants du système installés sur place et câblés, les paramètres du système 

doivent être réglés. 

À l'aide du logiciel Project Manager, accédez à la barre d'outils de mise en service pour entrer 

dans le mode de mise en service. 

 

Remarque: La plupart des paramètres du système peuvent être définis avant que le système 

ne soit installé et même avant que les contrôleurs ne soient liés au projet. Les 

paramètres de configuration sont contenus dans le fichier de projet et peuvent 

être définis sur le contrôleur virtuel avant qu'il ne soit lié. Lorsque le contrôleur 

virtuel est lié à un contrôleur physique, les paramètres définis pour le contrôleur 

virtuel sont téléchargés et synchronisés avec le dispositif physique. 
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6.1 Entrer dans la configuration du système 

Sélectionnez la zone ou le canal de sortie à configurer. Plusieurs zones et plusieurs canaux de 

sortie peuvent être sélectionnés en même temps pour configurer simultanément les 

paramètres des éléments sélectionnés. 

 

Lorsqu'une zone ou un canal d'enceinte est sélectionné, cliquez sur le bouton  pour accéder 

à l'interface de configuration.  

 

L'interface de configuration permet d'accéder à tous les paramètres en une seule fois. Notez 

que certains de ces paramètres sont également accessibles directement à partir de la barre 

d'outils de mise en service en tant que fonctions d' accès rapide: 
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6.2 Ajuster l'égaliseur de masquage sonore 

L'égaliseur de masquage sonore définit la forme du spectre du son de masquage. Cet égaliseur 

doit être adapté à l'environnement acoustique pour produire un son de masquage approprié. 

Il existe deux façons de régler l'égaliseur de masquage sonore: 

La première méthode consiste à calibrer l'égaliseur à l'aide d'un microphone de test. Cette 

méthode est recommandée, car elle permet d'obtenir des résultats très précis. Reportez-vous 

à la section 6.2.1, Étalonner l'égaliseur de masquage sonore, p.46 pour plus d'informations.  

La seconde méthode consiste à régler manuellement l'égaliseur en ajustant simplement 

chaque bande d'égaliseur individuellement, ou en sélectionnant un égaliseur prédéfini. Cette 

méthode est moins précise que le calibrage de l'égaliseur et est généralement utilisée lorsqu'il 

n'est pas possible d'effectuer un calibrage automatique. Reportez-vous à la section 6.2.2, 

Ajuster manuellement l'égaliseur de masquage sonore, p.53 pour plus d'informations.  

Cliquez sur le bouton  dans l'interface de configuration pour entrer dans la configuration 

de l'égaliseur de masquage sonore et accéder à ces fonctions: 
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6.2.1 Étalonner l'égaliseur de masquage sonore 

L'égaliseur de masquage sonore peut être calibré pour s'adapter à un spectre sonore cible. Il 

est fortement recommandé de calibrer l'égaliseur de masquage sonore pour augmenter le 

confort et l'efficacité du système de masquage sonore. Pour plus d'informations sur le spectre 

cible, voir la section 6.2.3, Sélectionner le spectre cible de masquage sonore, p. 54. 

Pour calibrer le masquage sonore, vous devez disposer d'un microphone de calibrage. Pour 

plus d'informations sur le microphone d'étalonnage, voir  Annexe J, Configurer le microphone 

d'étalonnage, p. 121. 

1) Cliquez sur le bouton   dans la configuration de l'égaliseur de masquage sonore 

pour accéder à l'interface d'étalonnage de l'égaliseur de masquage sonore. 
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2) Cliquez sur le bouton  pour mesurer le bruit de fond de la pièce. 

a) Le(s) canal(aux) de sortie sélectionné(s) sera(ont) mis en sourdine pour enregistrer 

le bruit de fond (le niveau de bruit sans le masquage sonore). 

b) Pendant que la mesure se déroule, marchez lentement dans la pièce pour couvrir 

la majeure partie de la zone et évitez de parler ou de faire du bruit; cette mesure 

nécessite un environnement silencieux. 

 

Remarque:  Le bruit de fond détermine le niveau de masquage sonore le plus bas qui peut être 

atteint. Si le bruit de fond est supérieur au niveau de masquage sonore souhaité, 

il ne sera pas possible d'atteindre le niveau de masquage sonore souhaité. 
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3) Cliquez sur le bouton  pour lancer le processus d'étalonnage. 

a) Le processus d'étalonnage génère un bruit de volume élevé sur les haut-parleurs 

et une mesure de référence est lancée pour enregistrer les niveaux sonores de 

référence. 

a) Pendant que la mesure est en cours, marchez lentement dans la pièce pour couvrir 

la plus grande partie de la zone. 

 
 

a) L'étalonnage de l'égaliseur est calculé et appliqué à l'égaliseur et une mesure 

d'essai est lancée pour vérifier le niveau sonore étalonné. 

b) Pendant que la mesure se déroule, marchez lentement dans la pièce pour couvrir 

la majeure partie de la zone et évitez de parler ou de faire du bruit; cette mesure 

nécessite un environnement silencieux. 
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4) Vous pouvez cliquer sur le bouton  pour régler plus finement l'étalonnage de 

l'égaliseur. 

À ce stade, l'égaliseur doit être calibré et l'icône d'état de calibrage doit devenir . Le 

spectre sonore de masquage résultant doit être très proche du spectre cible. 

 

Remarque: Dans certaines situations, il peut être difficile d'atteindre le spectre cible. Cela peut 

être dû à un bruit de fond trop élevé, comme à 125 Hz dans l'exemple ci-dessus. 

Si certaines bandes de fréquences ne correspondent pas au spectre cible à votre goût, 

reportez-vous à la section 6.2.2, Ajuster manuellement l'égaliseur de masquage sonore, p. 53. 

Après ce processus, la puce située à côté du bouton Configuration de l'égaliseur se transforme 

en une marque épaisse verte, ce qui signifie que l'égaliseur de masquage sonore a été étalonné. 

De même, les lignes d'enceintes calibrées seront tracées en vert, indiquant une ligne d'enceinte 

calibrée. 

 

  

Avant  l'étalonnage 

Après l'étalonnage 
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6.2.1.1 Rapport d'étalonnage 

Pendant le processus d'étalonnage, la mesure sonore finale est automatiquement enregistrée 

dans le rapport d'étalonnage. 

 

Remarque: Si vous ne souhaitez pas enregistrer la mesure dans le rapport d'étalonnage et 

écraser la mesure précédente, décochez la case "Enregistrer les données dans le 

rapport d'étalonnage" avant d'effectuer la mesure. 

Pour visualiser le rapport d'étalonnage, cliquez sur le bouton  dans la barre d'outils de 

Commissionnement. Cette interface permet de visualiser les données d'étalonnage pour 

chaque canal de sortie du projet. 
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6.2.1.1.1 Tolérance du spectre cible 

Il n'est pas rare de voir des tolérances cibles dans les spécifications d'un projet. Par exemple, 

le cahier des charges spécifie souvent un spectre cible et parfois une tolérance sur ce spectre, 

comme par exemple "±1 dB pour chaque bande de 1/3 d'octave entre 200 Hz et 8kHz". 

Il est possible de définir la tolérance du spectre cible à utiliser pour le projet en cliquant sur le 

bouton " Tolérance cible" de l'interface utilisateur " Rapport de calibration". 

 

Cette interface permet de définir la tolérance cible pour chaque bande de 1/3 d'octave ainsi 

que pour le niveau global. Il est possible de supprimer la tolérance pour des bandes de 1/3 

d'octave spécifiques en cliquant sur le bouton "Effacer", par exemple lorsque la tolérance 

spécifiée ne couvre pas l'ensemble de la gamme de fréquences de la courbe cible. La même 

chose peut être faite pour le niveau global si la tolérance au niveau global n'est pas pertinente 

pour le projet.  

Une fois définie, cette tolérance de spectre cible peut être affichée dans le rapport d'étalonnage 

en cochant la case "Voir la tolérance cible". Notez que cette case à cocher permet également 

d'exporter la tolérance cible en cliquant sur "Exporter le rapport". 
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Si une bande de fréquences dépasse la tolérance du spectre cible, un point rouge s'affiche sur 

la bande pour indiquer le dépassement. 

La tolérance du spectre cible peut également être affichée pendant le processus d'étalonnage 

en cliquant sur la case "Voir la tolérance cible" dans l'interface utilisateur "Calibration du 

masquage sonore". 
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6.2.2 Ajuster manuellement l'égaliseur de masquage sonore 

Bien que le calibrage automatique soit fortement recommandé pour ajuster l'égaliseur de 

masquage sonore, il peut y avoir des situations où cela n'est pas possible. Dans ce cas, 

l'égaliseur peut être réglé manuellement et/ou sélectionné dans une bibliothèqu e d'égaliseurs 

prédéfinis. 

Cliquez sur le bouton  pour ouvrir l'interface " Égaliseur de masquage". 

 

La partie supérieure de l'interface montre l'égaliseur actuel où chaque bande individuelle peut 

être ajustée. En outre, elle affiche le spectre cible associé et l'état "calibré". Dans l'exemple ci-

dessus, l'interface présente l'égaliseur résultant d'un étalonnage automatique. 

La partie inférieure de l'interface présente une bibliothèque d'égaliseurs prédéfinis. Il suffit de 

cliquer sur une entrée pour appliquer l'égaliseur souhaité. Cette bibliothèque peut également 

être utilisée pour stocker des égaliseurs définis par l'utilisateur et les rappeler ultérieurement. 

La bibliothèque d'égaliseurs contient les égaliseurs suivants: 

Bureau fermé - Carreaux Std. 

Bureau fermé - Fbr. Carreaux 

Bureau fermé - Plafond ouvert 

Bureau ouvert - Carreaux standard 

Bureau ouvert - Fbr. Carreaux 

Bureau ouvert - Plafond ouvert 

Haut-parleurs SURF (43 dBA) 

Haut plafond ouvert  

Haut-parleur PLAT- Plafond ouvert 

Haut-parleur PLAT- Enceinte enterrée 
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Haut-parleur HDN - Cloison sèche 

Haut-parleur HDN - Std. Carrelage 

6.2.3 Sélectionner le spectre cible de masquage sonore 

La courbe cible de masquage sonore est un spectre sonore spécifique utilisé comme référence 

dans le processus d'étalonnage. L'égaliseur est réglé de manière à ce que la sortie acoustique 

du système de masquage sonore corresponde au spectre cible. 

Cliquez sur le bouton  pour ouvrir l'interface " Courbes cibles". 

 

La bibliothèque de courbes cibles contient les spectres suivants: 

"Soft dB D éfaut " est le spectre de masquage sonore Soft dB recommandé pour la plupart 

des applications. 

"Soft dB Doux " est un spectre de masquage sonore plus profond. 

"Soft dB Vert" est un spectre de masquage des sons moyens avec moins de basses et d'aigus. 

Ce spectre cible est recommandé pour les grandes pièces avec des plafonds hauts. 

"Soft dB Sous le sol" est un spectre de masquage sonore optimisé pour les applications au 

sol. Ce spectre est similaire au Soft dB par défaut, mais avec un contenu de basses plus faible. 

Le "NRC Optimum Bradley" est parfois mentionné dans les spécifications du système et 

constitue un spectre de masquage sonore globalement agréable. 

"Plat (bruit rose)" génère un véritable bruit rose et ne doit être utilisé qu'à des fins de 

démonstration ou comme point de départ pour définir un spectre cible personnalisé.  

La "démonstration de petits émetteurs" doit être utilisée uniquement pour démontrer 

comment les petits émetteurs peuvent dégrader le confort avec leurs sons aigus. Soft dB ne 

recommande pas l'utilisation de ce spectre cible dans un projet. 
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Remarque: La courbe cible recommandée est Soft dB Défaut  ou Soft dB Doux . Cette 

dernière a plus de basses et moins d'aigus que Soft dB Défaut. Des courbes 

personnalisées peuvent également être ajoutées à la bibliothèque. 

6.3 Ajuster le volume du masquage sonore 

Une fois que le spectre de masquage sonore est calibré en fonction d'une courbe cible 

spécifique, il ne devrait pas être nécessaire de modifier le volume. Toutefois, si cela s'avère 

nécessaire, vous pouvez modifier le masquage sonore dans l'interface du volume de masquage 

sonore: 

Cliquez sur le bouton  dans l'interface de configuration pour ouvrir l'interface " Volume du 

masquage". 
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6.4 Configurer le volume actif du masquage sonore 

Le contrôle actif du volume permet d'augmenter ou de réduire automatiquement le volume 

de masquage sonore en fonction de l'activité sonore mesurée par les capteurs de contrôle 

actif. Lorsque l'activité sonore dans une zone est plus élevée, le niveau de masquage sonore 

augmente lentement et lorsque l'activité sonore est plus faible, le niveau de masquage sonore 

diminue lentement. Cette fonction permet d'ajuster automatiquement le masquage sonore au 

niveau optimal. 

Cliquez sur le bouton  pour ouvrir l'interface " Configuration du contrôle actif ". 

 

Pour utiliser le contrôle actif du volume, activez l'entrée de contrôle actif sur les canaux de 

sortie sélectionnés dans le schéma. Saisissez ensuite les limites haute et basse. Les limites haute 

et basse définissent la plage dans laquelle le contrôle actif ajuste le volume. Les niveaux 

recommandés sont de -3dB à +3dB sur le niveau de masquage sonore calibré. 

Par conséquent, si le niveau de masquage sonore calibré est de 43 dBA, le maximum et le 

minimum résultants seront: 

46 dBA lorsque l'activité sonore est élevée (bruyante) 

40 dBA lorsque l'activité sonore est faible (calme) 
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6.4.1 Sélectionner l'entrée du capteur de contrôle du volume actif  

Pour sélectionner l'entrée active du capteur qui contrôle le canal de sortie, cliquez sur le bouton 

 pour afficher le mélangeur de contrôle actif : 

 

Cliquez sur la case à cocher souhaitée pour activer une entrée de contrôle active pour un canal 

de sortie spécifique. Notez qu'une seule entrée active peut être utilisée par sortie, mais qu'une 

même entrée de contrôle active peut contrôler plus d'un canal de sortie. 

Remarque: Si les boutons et les cases à cocher d'une entrée de contrôle active sont 

désactivés et grisés, cela signifie que le connecteur d'entrée est déjà utilisé 

comme entrée auxiliaire (appel/musique). Reportez-vous à la section 6.9, 

Sélection du type d'entrée, p. 73 pour plus d'informations sur la sélection du 

type d'entrée pour les entrées partagées. 

Régler l'entrée du capteur de contrôle du volume actif  

Cliquez sur le bouton  pour entrer dans la configuration de l'entrée du capteur de contrôle 

du volume actif : 

 

L'interface de configuration de l'entrée de contrôle du volume actif affiche un historique du 

niveau de pression acoustique (SPL) mesuré par le capteur. Les niveaux sonores doivent être 
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compris entre 40 dBA (niveau de masquage sonore sans activité) et 70 dBA (bruit ambiant avec 

forte activité). 

 

Ajuster le niveau d'entrée 

L'entrée du contrôle actif n'a pas besoin d'être calibrée pour fonctionner correctement . 

Cependant, dans certaines situations, il peut être nécessaire d'ajuster le niveau affiché afin 

d'obtenir de meilleurs résultats, en particulier lorsque des fichiers historiques de contrôle actif 

doivent être téléchargés. 

Entrez le nombre de capteurs dans le menu déroulant  et cliquez sur le bouton  pour 

ajuster le niveau affiché au niveau sonore ambiant. 

 

~46 dBA  

Niveau ajusté  

Attendre un niveau stable  

Entrer le niveau souhaité  

Cliquez sur "OK"  
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Remarque:  Il est recommandé d'effectuer cette opération avec le masquage sonore activé, 

mais sans aucun autre bruit ambiant. Dans cette situation, le niveau sonore 

ambiant doit être égal au niveau de la courbe cible. Par conséquent, le niveau à 

entrer lors de l'ajustement du niveau doit être le niveau de la courbe cible. 

Remarque: Dans certains environnements bruyants (acoustiques ou électriques), un "filtre 

vocal" peut être appliqué au signal pour capter les fréquences comprises entre 

200 Hz et 3,5 kHz. 

Ajuster le mode de contrôle actif 

Cliquez sur le bouton  pour sélectionner l'un des deux modes disponibles: 

Standard ( Aire ouverte ): Ce mode doit être utilisé lorsque le contrôle actif du volume 

permet de régler le volume de masquage sonore en fonction de l'activité du bruit ambiant 

dans une zone ouverte. 

Rapide (Bureau fermé privé)  Ce mode doit être utilisé lorsque le contrôle actif du volume 

est utilisé pour régler le volume de masquage sonore d'une zone adjacente par rapport à 

l'activité sonore d'un bureau fermé. Il a pour but d'augmenter le masquage sonore autour 

d'un bureau fermé lorsque des personnes parlent à l'intérieur du bureau fermé afin 

d'accroître la confidentialité. 

 

Il est recommandé d'utiliser l'un de ces deux modes pour le contrôle actif de la vitesse. 

Toutefois, les paramètres avancés peuvent être modifiés si l'on souhaite affiner le contrôle actif: 
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Les valeurs "Limite de lõaugmentation du taux de variation du gain" et "Limite de la diminution 

du taux de variation du gain" correspondent à l'augmentation et à la diminution maximales du 

volume par période d'analyse (15 secondes). 

La case "Sensibilité" ainsi que les valeurs du "Multiplicateur " sont utilisées pour déterminer le 

comportement du contrôleur actif. Les valeurs de sensibilité faibles (8 et moins) nécessitent 

des activités plus intenses dans la pièce pour augmenter le volume de masquage sonore, tandis 

que les valeurs de sensibilité élevées augmenteront le volume de masquage sonore même 

dans une pièce à faible activité. Lorsqu'il est supérieur à 1, le multiplicateur permet d'atteindre 

la limite haute ou basse du gain actif en un temps plus court. 

Voir l'historique du contrôle actif  

Le contrôleur smartSMS-NET enregistre l'historique du niveau sonore (bruit d'activité et bruit 

de fond) dans sa mémoire embarquée. Ces données peuvent être téléchargées ultérieurement 

pour une analyse plus approfondie et le réglage du contrôle actif du vol ume. 

Cliquez sur le bouton   pour charger l'historique du contrôle actif dans l'utilitaire de post -

traitement. Pour plus d'informations sur cet utilitaire, voir  Annexe J,  Fichiers d'historique du 

contrôle actif post -traitement , p. 129. 

L'historique du contrôle actif peut également être téléchargé automatiquement pour contrôler 

l'environnement sonore du bureau. Pour plus d'informations sur cette fonction, reportez -vous 

à la section 7.2, Configurer les t®l®chargements automatiques de lõhistorique du contr¹le actif, 

p. 83 

Remarque : La durée maximale de l'historique est de 7 jours. 
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6.5 Configurer la montée en puissance du masquage sonore 

La montée en puissance du masquage sonore permet d'augmenter lentement le volume de 

masquage sonore après l'installation d'un système. L'avènement du masquage sonore passera 

inaperçu si le volume de masquage sonore augmente lentement sur une période de quelques 

jours à quelques semaines. 

Cliquez sur le bouton  pour ouvrir l'interface " Montée en puissance du masquage sonore". 

 

Pour ajuster la pente de la rampe, cliquez sur le bouton . 

 

Remarque: Il y a une minuterie de montée en puissance par contrôleur et chaque canal de 

sortie peut être activé sur cette seule minuterie. 
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6.5.1 Démarrer la montée en volume du masquage sonore 

Cliquez sur le bouton  pour lancer le processus de montée en puissance pour les canaux de 

sortie sélectionnés. 

 

Suite à la commande "Commencer la montée en puissance", le volume de masquage sonore 

diminue et commence à augmenter progressivement pendant la période spécifiée. 

Remarque: La commande "Commencer la montée en puissance" lance la fonction de montée 

en puissance sur les canaux de sortie sélectionnés uniquement. Si vous souhaitez 

lancer la montée en puissance pour l'ensemble du projet, sélectionnez tous les 

canaux sur le plan d'implantation et cliquez sur le bouton "Commencer la montée 

en puissance". 
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6.6 Configurer la musique et lõappel (auxiliaire) 

Cliquez sur le bouton  pour ouvrir l'interface " Configuration auxiliaire". 

 

6.6.1 Sélectionner les entrées auxiliaires 

Cliquez sur le bouton  pour sélectionner les entrées auxiliaires à mélanger aux sorties 

sélectionnées: 

 

Toutes les entrées auxiliaires disponibles peuvent être activées sur un canal de sortie donné. 

La configuration la plus courante consiste à utiliser une entrée auxiliaire pour la 

radiomessagerie et une autre pour la musique. 

Il est recommandé d'utiliser l'entrée auxiliaire 1 pour la radiomessagerie car elle peut être 

activée en tant que canal déclenché pour les annonces de radiomessagerie importantes. Pour 

plus d'informations, reportez -vous à la section Déclencheur d'appel, p.65 

Remarque: Si les boutons et les cases à cocher d'une entrée auxiliaire sont désactivés et grisés, 

cela signifie que le connecteur d'entrée est déjà utilisé comme entrée de capteur 

de contrôle de volume actif. Reportez-vous à la section, 6.9 Sélection du type 

d'entrée, p.73 pour plus d'informations sur la sélection du type d'entrée pour les 

entrées partagées.  
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Gain de l'entrée auxiliaire 

La première chose à faire lors de l'utilisation des entrées auxiliaires est de régler le gain 

d'entrée. Les étapes suivantes expliquent comment régler correctement le gain d'entrée: 

1) Assurez-vous que l'entrée auxiliaire est correctement connectée à une source audio. 

Reportez-vous au mode d'emploi du contrôleur pour plus d'informations . 

2) Régler le volume de la source audio à 75 % (si disponible). 

3) Cliquez sur le bouton  pour accéder à l'entrée auxiliaire sélectionnée. 

 
 

4) Vérifiez l'historique du signal. La ligne bleue correspondant à l'amplitude du signal 

audio doit être comprise entre -15 et -25 dB (zone verte). 

5) Si le signal n'est pas compris entre -15 et -25 dB, cliquez sur "Auto-ajuster" pour 

ajuster le gain automatiquement. Vous pouvez également régler le gain manuellement 

à l'aide du curseur "Entrer le gain". 

 
 

6) Après le réglage du gain, le signal audio doit se situer entre -15 et -25 dB (zone verte). 

Si le signal est toujours inférieur à cette plage, la source est trop faible et vous devez 

augmenter le volume de la source.  
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Déclencheur dõappel 

Le déclencheur dõappel n'est disponible que lorsque l'entrée auxiliaire est configurée comme 

entrée dõappel. Pour plus d'informations sur les types d'entrée, reportez-vous à la section, 6.9 

Sélection du type d'entrée, p. 73. 

Cliquez sur le bouton  à partir de la configuration de l'entrée auxiliaire pour entrer dans 

la configuration du déclenchement de la recherche de personnes: 

 

Le déclencheur surveille le signal audio sur l'entrée auxiliaire et lorsque le signal audio atteint 

un certain niveau (ce qui signifie qu'une annonce publique est en cours), il baisse le volume du 

masquage sonore et le maintient jusqu'à ce que l'annonce soit terminée. Lorsque l'annonce 

est terminée, le volume du masquage sonore revient à la normale. 

 

Remarque:  Si des boutons de contrôle du volume sont installés et réglés pour contrôler 

l'entrée auxiliaire, ils sont momentanément désactivés pendant lõappel afin de 

s'assurer que l'annonce publique est entendue. 

Fonction d'appel prioritaire 

La fonction "Appel prioritaire " permet d' abaisser le volume des autres entrées auxiliaires 

pendant qu'une annonce de radiomessagerie est diffusée sur l'entrée auxiliaire 1. Utilisez la 

commande "Att. si auxi 1 décl.." pour régler de combien de dB vous voulez que l'entrée 

Déclencheu

r activé 

Gâchette 

relâchée 

Attendre le 

temps de 

maintien 

Niveau de 

déclenchement 

Signal de 

radiomessagerie 

Volume de 

masquage sonore 

Annonce publique en cours 
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auxiliaire actuelle soit atténuée lorsque l'entrée auxiliaire 1 est déclenchée. Cette option n'est 

disponible que pour les entrées auxiliaires autres que la 1. 

6.6.1.1 Porte à bruits 

La porte de bruit doit être utilisée lorsque le signal auxiliaire contient un bruit de faible 

amplitude tel qu'un "hum" ou un "buzz". 

Cliquez sur le bouton  à partir de la configuration de l'entrée auxiliaire pour entrer dans 

la configuration de la porte à bruit : 

 

La "Porte de bruit" coupe l'entrée auxiliaire lorsque le signal audio sur cette entrée est inférieur 

au niveau de la porte. 

 

 

  

Portail libéré Porte 

active 

Niveau de la 

porte  

Signal auxiliaire 

bruyant 

Musique ou radiomessagerie en cours 

Gated Auxi 

Signal 
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6.6.2 Ajuster le mélangeur de l'entrée auxiliaire 

Une fois que le gain d'entrée a été réglé pour chaque entrée individuelle, le volume respectif 

de chaque entrée auxiliaire peut être réglé à l'aide du volume du mélangeur. Le volume du 

mélangeur est utilisé lorsque plusieurs entrées auxiliaires sont utilisées pour la musique et 

lõappel. On peut vouloir régler le volume de l'entrée musique plus bas que le volume de lõappel. 

Utilisez les curseurs verticaux pour régler le volume de chaque entrée par rapport à l'autre: 
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6.6.3 Ajuster l'égaliseur de la sortie auxiliaire 

Une fois les entrées auxiliaires réglées (gain et volume du mixeur), elles sont acheminées vers 

le canal de sortie sur lequel un égaliseur peut être réglé pour améliorer la qualité audio.  Chaque 

canal de sortie dispose de son propre égaliseur. 

Cliquez sur le bouton  pour ouvrir l'interface de l'égaliseur auxiliaire: 

 

La partie supérieure de l'interface montre l'égaliseur actuel où chaque bande individuelle peut 

être réglée. 

La partie inférieure de l'interface présente une bibliothèque d'égaliseurs prédéfinis. Il suffit de 

cliquer sur une entrée pour appliquer l'égaliseur souhaité. Cette bibliothèque peut également 

être utilisée pour stocker des égaliseurs définis par l'utilisateur et les rappeler ultérieurement. 

La bibliothèque d'égaliseurs contient les égaliseurs suivants: 

"Plat" (à utiliser pour les plafonds ouverts) 

"Espace plénum" (doit être utilisé pour les enceintes situées dans le plénum afin de 

compenser la perte de transmission des dalles de plafond et la configuration des enceintes 

orientées vers le haut) 

"Haut-parleur de surface (à utiliser pour les haut-parleurs de surface) 
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6.6.3.1 Utilisation de l'étalonnage du masquage sonore pour régler l'égaliseur auxiliaire 

La configuration des haut-parleurs ainsi que l'environnement dans lequel ils sont installés 

peuvent affecter la qualité du son. Par exemple, des haut-parleurs orientés vers le haut et situés 

dans le plénum n'auront pas le même son que des haut-parleurs de surface à champ direct. 

Par conséquent, l'égaliseur auxiliaire doit être réglé pour compenser l'effet de l'environnement 

sur le son audio. 

Le processus de calibrage du masquage sonore1 intègre toutes les informations nécessaires au 

réglage automatique de l'égaliseur auxiliaire. Pour régler automatiquement l'égaliseur 

auxiliaire en fonction des données de calibrage, il suffit de cliquer sur le bouton  . 

 

L'égaliseur qui en résulte produit une réponse en fréquence plate dans l'environnement, ce qui 

améliore la qualité audio et rend la qualité de la musique plus homogène dans les zones où la 

configuration des haut -parleurs et l'environnement acoustique sont différents. 

  

 
1 Pour plus d'informations sur l'étalonnage du masquage sonore, reportez-vous à la section 6.2.1 

Étalonner l'égaliseur de masquage sonore, p.38. 
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6.6.4 Ajuster le volume de la sortie auxiliaire 

Le volume auxiliaire s'applique au signal de musique ou de recherche de personnes pour 

chaque canal de sortie. 

Cliquez sur le bouton  pour contrôler le volume auxiliaire général. 
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6.7 Configurer les boutons de réglage du volume 

Le système smartSMS-NET fournit deux entrées de bouton de contrôle du volume par 

contrôleur. Cette section donne des informations sur les paramètres du logiciel concernant les 

boutons de contrôle du volume.  

Reportez-vous au guide d'utilisation du contrôleur et du bouton de volume pour plus 

d'informations sur l'installation du matériel et le câblage.  

Cliquez sur le bouton  pour ouvrir l'interface " Configuration du bouton de volume ". 

 

Les boutons de réglage du volume permettent de contrôler le volume du masquage sonore 

et/ou des auxiliaires (musique et appel). 

Les volumes maximum et minimum du bouton peuvent être réglés en cliquant sur les boutons 

. 

 

Remarque: Un bouton de volume peut être testé à l'aide de cette interface. Tournez le bouton 

de volume et l'image du bouton sur l'interface logicielle doit tourner dans la 

même position.  
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6.8 Configurer la programmation du volume  

La programmation du volume permet de régler le volume du masquage sonore et/ou de la 

musique en fonction de certaines périodes de la journée et de certains jours de la semaine. 

Cliquez sur le bouton  pour ouvrir l'interface " Programme du volume". 

 
 

1) Cliquez sur les cases à cocher dans le coin supérieur droit pour activer la 

programmation du volume pour la (les) zone(s), le(s) contrôleur(s) ou le(s) haut-

parleur(s) sélectionné(s). La programmation du volume peut être définie pour le 

masquage sonore et/ou la musique sur le canal donné. 

2) Sélectionnez la transition de volume dans le menu déroulant. Cette transition de 

volume est le temps nécessaire au contrôleur pour passer d'un volume à l'autre lors 

d'un changement d'heure. Cette transition peut être réglée de 0s (changement de 

volume instantané) à 1h. 

3) Sélectionnez les jours de la semaine à l'aide des cases à cocher. 

4) Cliquez sur le graphique pour sélectionner la période à modifier, ou sélectionnez la 

période dans le champ numérique "De/À". 

5) Cliquez sur le champ numérique "Gain" ou cliquez sur le graphique pour modifier le 

gain calendaire de la période sélectionnée. 

6) Répétez l'opération pour tous les jours de la semaine. 

Remarque:  Vous pouvez enregistrer et rappeler des modèles de programmation à l'aide de la 

bibliothèque de programmation. Cette fonction est utile lorsque l'on souhaite 

appliquer une programmation spécifique à plusieurs contrôleurs, ou lorsqu'une 

programmation type est utilisée de manière répétée pour de nombreux projets. 
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6.9 Sélection du type d'entrée 

La plupart des contrôleurs offrent des connecteurs d'entrée partagés qui peuvent servir 

d'entrée de capteur de contrôle de volume actif ou d'entrée auxiliaire (musique/ appel). Il existe 

deux façons de définir le type d'entrée pour chaque connecteur d'entrée: 

La première méthode consiste à tirer un câble vers le contrôleur sur le schéma. Si un capteur 

est connecté, il définira l'entrée comme une entrée de capteur et si une source auxiliaire est 

connectée, il la définira comme une entrée auxiliaire. 

La seconde méthode consiste à le forcer manuellement dans l'interface de mixage d'entrée. 

Cliquez sur le bouton  dans l'interface de configuration pour accéder à l'interface de 

mixage d'entrée: 

 

Remarque:  Cette interface peut être différente selon le modèle de contrôleur. Certains 

modèles offrent plus d'entrées que d'autres. Reportez-vous aux spécifications du 

contrôleur pour plus de détails. 
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6.10 Paramètres avancés 

Cliquez sur le bouton  pour ouvrir l'interface " Paramètres avancés". 

 

6.10.1 Indicateur LED 

Le mode d'éclairage de l'indicateur LED sur le contrôleur peut être modifié comme suit : 

Toujours désactivé 

Toujours activé 

Clignotement en cas de connexion 

6.10.2 Configuration du réseau 

La configuration du réseau permet de définir le nom du réseau (SSID), le type de sécurité et le 

mot de passe utilisés par le contrôleur pour se connecter au réseau sans fil. Vous pouvez 

également définir une adresse IP statique lorsque vous utilisez Ethernet. Cet utilitaire nécessite 

que le contrôleur soit connecté, il ne peut pas être utilisé hors ligne. 
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Test de la communication en réseau 

Vous pouvez tester la communication réseau d'un contrôleur en cliquant sur le bouton  

. Le test enverra des paquets de données sur le réseau et évaluera la qualité de la connexion. 

La vitesse de transfert de la connexion doit être supérieure à 200 kbps (plus de 400 kbps est 

excellent). Vous pouvez également effectuer ce test sur USB pour dépanner une connexion 

réseau. 

 

6.10.3 Horloge embarquée 

L'horloge embarquée du contrôleur est utilisée pour la programmation du volume (section 6.8 

Configurer la programmation du volume , p. 72 ) et la programmation LEED (section, 6.10.4 

Programmation LEED, p. 76). 

Cette interface permet de régler l'heure et le fuseau horaire utilisés par l'horloge embarquée 

du contrôleur. 

 

Cliquez sur le bouton  pour ajuster l'heure et le fuseau horaire aux paramètres de temps 

de l'ordinateur. 

Remarque: Assurez-vous que l'heure et le fuseau horaire utilisés sur votre ordinateur sont 

valides: ils seront utilisés pour régler l'heure et le fuseau horaire sur le contrôleur. 

Remarque: Le fuseau horaire est utilisé pour définir les dates de l'heure d'été et le décalage 

horaire à utiliser pendant cette période. 
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6.10.4 Programmation LEED 

La programmation LEED permet de mettre le contrôleur en mode basse consommation sur 

une base programmée. 

 

Si le contrôleur doit fonctionner normalement de 6h00 à 22h00, réglez l'heure de démarrage 

sur 6h00 et l'heure d'arrêt sur 22h00. 

6.10.5 Puissance 

Cette interface permet de visualiser la puissance absorbée par l'alimentation. Cela peut s'avérer 

utile lors du dépannage d'installations gourmandes en énergie. 

 

Remarque: Tous les contrôleurs ne sont pas équipés d'un système de surveillance de 

l'alimentation. Reportez-vous aux spécifications du contrôleur pour plus 

d'informations. 
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6.10.6 Journal des erreurs 

Cette interface permet de visualiser le journal des erreurs d'un contrôleur. Cela peut s'avérer 

utile lors du dépannage. 

 

6.10.7 Température 

Cette interface permet de visualiser la température actuelle ainsi que l'historique des 

températures (24h, 30 jours = 720 valeurs). 

 

Remarque: Certains modèles de contrôleurs plus anciens dotés d'une horloge intégrée en 

option peuvent ne pas être équipés d'un système de surveillance de la 

température. 

6.10.8 Redémarrer le SMS 

Cette fonction permet de redémarrer le(s) contrôleur(s) sélectionné(s). 

  



 

78 

6.10.9 Mode d'égalisation du masquage sonore 

Deux égaliseurs de masquage sonore sont disponibles, une bande de 1/3 d'octave et des 

bandes fines. Les deux égaliseurs sont calibrés en même temps lors du processus d'étalonnage. 

 

6.10.10 Contrôle du haut-parleur 

Cette fonction permet de configurer le contrôle des haut -parleurs pour les canaux de sortie 

sélectionnés. Le contrôle acoustique des enceintes émet un son sur les haut-parleurs et ce son 

est capté par les capteurs et comparé à un niveau de référence. 

 

Cliquez sur "Calibrer la détection pour calibrer le niveau sonore de référence utilisé pour la 

détection. 

Remarque: La surveillance du haut-parleur nécessite des capteurs de contrôle actifs installés 

et activés sur le canal de sortie sélectionné. 

Reportez-vous à la section 9, Implémenter le suivi du système, p. 82 pour plus d'informations 

sur la surveillance. 

6.10.11 Réinitialiser la configuration du contrôleur  

Cette fonction rétablit la configuration par défaut du contrôleur . 

6.10.12 Relais d'urgence 

Cette interface permet de visualiser l'état actuel du relais de coupure d'urgence. 

 



 

79 

Remarque: Tous les contrôleurs ne sont pas équipés d'un relais d'urgence. Reportez-vous aux 

spécifications du contrôleur pour plus d'informations. 
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6.11 Vue d'ensemble des canaux de sortie 

L'interface de configuration offre une vue d'ensemble des canaux de sortie qui permet de voir 

toutes les valeurs de réglage actuelles pour un canal de sortie spécifique. En outre, elle affiche 

la "marge de manïuvre" disponible. La marge de manïuvre indique le nombre de décibels 

encore disponibles avant que la sortie ne sature. 

Lorsque la marge est supérieure à 3 dB, il n'y a pas d'avertissement. Lorsque la marge est 

inférieure à 3 dB, un avertissement s'affiche, ce qui signifie que la sortie est proche de la 

saturation. Lorsque la marge est égale ou inférieure à 0, un avertissement critique s'affiche, ce 

qui signifie que la saturation va se produire. 

 
Pas d'avertissement : le niveau de sortie est correct, aucune action n'est requise. 

Avertissement : Le niveau de sortie peut être proche de la limite maximale; examinez les 

paramètres pour identifier la cause. 

Avertissement critique : La sortie peut dépasser la limite maximale; examinez les paramètres 

pour identifier la cause. 

Lorsqu'un avertissement ou un avertissement critique est détecté, cliquez sur le bouton  

pour ouvrir l'interface d'aperçu de la sortie du haut-parleur:  

 
  

Pas d'avertissement  Avertissement  Avertissement critique  
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6.12 Codes de couleur en mode mise en service 

6.12.1 Superposition de couleur de l'icône du contrôleur  

La couleur du contrôleur indique l'état de la connexion. Le contrôleur peut être connecté via 

USB ou LAN. Le tableau ci-dessous indique le code de couleur de l'icône du contrôleur sur la 

mise en page et son symbole dans la liste des projets. 

Superposition de 

couleurs  
Lié au projet  

Connecté  

(USB ou LAN) 

Gris NON - 

Vert OUI OUI 

Jaune OUI NON 

Si la superposition de couleurs est grise, cela signifie que le contrôleur n'est pas lié à un 

contrôleur physique. Reportez-vous à la section 4,Relier le contrôleur , p. 36, pour plus 

d'informations sur la liaison des contrôleurs. 

6.12.2 Contour de couleur de l 'icône du contrôleur  

Le contour de couleur du contrôleur indique l'état mis à jour.  

Les paramètres du régulateur peuvent être modifiés en ligne ou hors ligne. Si le contrôleur est 

en ligne (connecté) pendant que ces modifications sont effectuées, le contrôleur sera 

synchronisé automatiquement. Toutefois, si les modifications sont effectuées alors que le 

régulateur est hors ligne (non connecté), elles ne seront pas mises à jour sur le régulateur 

physique tant qu'il ne sera pas à nouveau en ligne. L'état du contrôleur sera "non mis à jour" 

jusqu'à ce moment. 

Le tableau ci-dessous indique le code de contour de couleur de l'icône du contrôleur sur le 

schéma et son symbole dans la liste de projets. 

Contour de couleur  Synchronisé  

Vert OUI 

Jaune NON 

6.12.3 Couleur de la ligne du haut-parleur 

En mode de mise en service, les lignes des enceintes sont colorées pour indiquer leur état 

d'étalonnage. L'état d'étalonnage fait référence à l'état d'étalonnage de l'égaliseur de 

masquage sonore. Reportez-vous à la section 6.2.1, Étalonner l'égaliseur de masquage sonore, 

p. 46 pour plus d'informations sur le calibrage de l'égaliseur de masquage sonore. 

Couleur  Calibré  
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Vert OUI 

Jaune NON 

7 Implémenter le suivi  du système  

Une fois le système installé et calibr®, il est possible de mettre en ïuvre la surveillance. La 

fonction de surveillance du système permet d'effectuer un diagnostic périodique du système 

et d'établir un rapport sur l'historique du contrôle actif.  

Remarque: La fonction de surveillance nécessite un ordinateur pour communiquer 24 heures 

sur 24 et 7 jours sur 7 avec les contrôleurs. 

7.1 Configurer le diagnostic automatique du système 

Le processus de diagnostic du système permet d'effectuer périodiquement un diagnostic 

complet du système. 

Cliquez sur le bouton  pour configurer les paramètres de diagnostic du système. 

 

Les rapports peuvent être envoyés à chaque période de diagnostic ou seulement si une erreur 

ou un avertissement a été détecté pendant le diagnostic du système. 

Pour s'assurer que le diagnostic périodique du système fonctionne, il peut envoyer 

périodiquement un rapport "OK".  
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7.2 Configurer les t®l®chargements automatiques de lõhistorique du 

contrôle actif  

Le rapport automatique sur l'historique du contrôle actif permet de télécharger l'historique des 

niveaux sonores mesurés par les capteurs de contrôle actif du volume. Les fichiers d'historique 

peuvent être ouverts à l'aide de l'outil de post -traitement de l'historique du contrôle actif 

(voirAnnexe J Post-traitement des fichiers d'historique du contrôle actif , p.129 ). L'historique 

des niveaux sonores fournit des informations utiles sur l'environnement acoustique du bureau . 

Cliquez sur le bouton  pour configurer les paramètres du rapport de contrôle actif.  

 

7.3 Configurer le rapport  

Le logiciel Project Manager stocke les rapports localement sur l'ordinateur et/ou les envoie par 

courrier électronique. 

Cliquez sur le bouton  pour configurer les rapports. 

 

7.4 Démarrer le suivi du système 

Le suivi du système est un processus qui s'exécute en mode opérationnel. Le mode "Opération" 

est une interface plus simple du Project Manager pour l'utilisateur final . Pour plus 

d'informations sur le mode "Opération", reportez-vous à la section 11,Transformer le logiciel 

Project Manager en panneau de contrôle, p. 88. 

Cliquez sur le bouton  pour démarrer la surveillance du système. Cette opération verrouille 

l'interface en mode opérationnel et lance le processus de surveillance du système. 
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8 Verrouiller la configuration du projet  

Lorsqu'un projet est terminé, il peut être verrouillé afin d'éviter toute modification non désirée. 

Pour ce faire, cliquez sur le bouton  dans l'onglet "Projet". Cela bloquera l'accès aux onglets 

"Édition", " Commissionnement" et "Surveillance" lorsque ce projet sera ouvert. Lors du 

verrouillage d'un projet, un mot de passe peut être ajouté pour augmenter le niveau de 

sécurité. 

Si vous souhaitez déverrouiller le projet, cliquez sur  à partir de l'onglet "Projet". Si un mot 

de passe a été ajouté, il sera demandé. 

Remarque: Contactez Soft dB à l'adresse support.masking@softdb.com si vous avez oublié le 

mot de passe. 
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9 Enregistrer et rappeler un fichier de projet  

9.1 Enregistrer le fichier de projet en tant que fichier *.smsp 

À de nombreuses étapes du processus, que ce soit lors de l'édition de la maquette ou de la 

mise en service du système, vous pouvez enregistrer différentes versions du fichier de projet à 

l'aide des boutons  et . Le fichier de projet est alors enregistré sous la forme d'un fichier 

*.smsp. Il n'y a aucune relation entre le nom interne du projet et le nom du fichier *.smsp; vous 

pouvez donner n'importe quel nom au fichier et le nom interne du projet restera le même.  

Il est recommandé d'enregistrer plusieurs versions du fichier de projet tout au long du 

processus afin de créer des fichiers de sauvegarde. 

9.2 Exporter le fichier de projet vers le contrôleur principal 

Une copie du fichier de projet peut être stockée dans la mémoire interne du contrôleur 

principal. Cette fonction permet de conserver une copie du fichier de projet avec le système 

physique afin d'éviter de le perdre. 

Pour exporter le fichier de projet sur le contrôleur  maître, cliquez sur le bouton  dans la 

barre d'outils du projet.  

9.3 Rappeler un fichier de projet  

Un fichier de projet peut être rappelé pour restaurer un système dans un état connu. Par 

exemple, à la fin de la mise en service, il est fortement recommandé de sauvegarder une copie 

du fichier de projet , soit en sauvegardant un fichier *.smsp et/ou en l'exportant sur le contrôleur 

maître. Ainsi, si l'utilisateur final rencontre un problème avec le système, cette copie de 

référence peut être utilisée pour restaurer le système à son état de référence. 

Pour rappeler un fichier de projet, il suffit d'ouvrir le fichier de projet en cliquant sur le bouton

 pour le charger à partir d'un fichier *.smsp ou en cliquant sur le bouton   pour charger 

le projet à partir du contrôleur maître . Une fois le fichier de projet ouvert, le logiciel Project 

Manager synchronisera tous les contrôleurs liés au projet. 
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10 Informations sur le projet  

Cliquez sur le bouton  pour ouvrir l'interface " Informations sur le projet ": 

 

Les informations disponibles sont les suivantes: 

Nom du projet : nom du projet interne auquel les contrôleurs physiques sont liés. 

Info: toute information utile que l'utilisateur souhaite ajouter à un fichier de projet.  

Date de création: date de création du fichier de projet.  

Dernière mise à jour du SMS: indique la date et l'heure de la dernière synchronisation du 

contrôleur. Il indique également quel utilisateur a effectué la modification (nom de 

l'ordinateur) et quelle version du logiciel a été utilisée. 

Remarque: Cette interface contient également une fonction permettant de créer un rapport 

de système pour les intégrateurs Crestron. Ce rapport comprend un plan de 

disposition des contrôleurs, des haut-parleurs et des zones. Chaque contrôleur est 

répertorié dans un tableau avec son adresse physique (adresse MAC). Pour plus 

d'informations, reportez-vous àAnnexe IGénérer un rapport de projet pour 

Crestron Integrator, p.128 
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11 Transformer le logiciel Project Manager en panneau de 

contrôle  

Le logiciel Project Manager offre une interface utilisateur final qui peut être utilisée comme 

panneau de contrôle pour le système smartSMS-NET. L'objectif de cette interface est de laisser 

une interface logicielle plus simple aux utilisateurs finaux non qualifiés en tant que panneau de 

contrôle. Ce mode logiciel est appelé "Mode opération ". 

Procédez comme suit pour mettre l'interface en mode opérationnel : 

1) Ouvrez le(s) fichier(s) de projet. Notez que plusieurs fichiers de projet peuvent être 

ouverts dans le cas d'installations multi-projets, par exemple pour des bâtiments à 

plusieurs étages. 

2) Cliquez sur l'icône  dans la barre d'outils d'accès rapide située dans le coin 

supérieur droit de l'interface. 

3) Vous pouvez ajouter un mot de passe pour empêcher l'utilisateur final de déverrouiller 

l'interface. 

À la fin de ces étapes, l'interface doit être verrouillée en mode opérationnel. Pour déverrouiller 

l'interface, il suffit de cliquer sur l'icône  dans la barre d'outils d'accès rapide. 

 

L'interface du mode de fonctionnement n'affiche que la barre d'outils de fonctionnement, qui 

ne contient que des fonctions de gestion de base. 
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Remarque: À ce stade, il n'est pas possible de fermer le projet ou d'ouvrir d'autres projets. Si 

le logiciel Project Manager est fermé et rouvert, il se rouvrira automatiquement 

en "Mode opération" avec les projets cibles déjà ouverts. Toutes les opérations de 

sauvegarde et de rappel d'un projet sont gérées automatiquement sans 

intervention de l'utilisateur. 

11.1 Modifier le volume de masquage sonore en mode opérationnel  

Cette fonction permet à l'utilisateur final de modifier le volume de masquage sonore pour une 

zone spécifique ou un groupe de zones. 

1) Sur le schéma, sélectionnez la (les) zone(s), le(s) contrôleur (s) ou la (les) ligne(s) de 

haut-parleurs sur lesquels le volume de masquage sonore doit être modifié. 

2) Cliquez sur le bouton  pour ouvrir l'interface " Volume du masquage". 

3) Cliquez sur le champ "Volume" pour entrer directement le volume de masquage ou 

cliquez sur la case à cocher "Sourdine" si le masquage sonore doit être mis en 

sourdine. 
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11.2 Modifier les graves et les aigus du masquage sonore en mode 

opérationnel  

Cette fonction permet à l'utilisateur final de modifier les graves et les aigus du masquage 

sonore pour une zone spécifique ou un groupe de zones. 

1) Sur le plan du bureau, sélectionnez la (les) zone(s), le(s) contrôleur (s) ou la (les) ligne(s) 

de haut-parleurs sur lesquels l'égaliseur de masquage sonore doit être modifié. 

2) Cliquez sur le bouton  pour ouvrir l'interface " Courbe du masquage sonore". 

3) Cliquez sur les champs des graves et des aigus pour modifier le gain des basses et des 

hautes fréquences de l'égaliseur de masquage sonore. 
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11.3 Modifier le volume de la musique/de lõappel en mode opération 

Cette fonction permet à l'utilisateur final de modifier le volume de la musique et de la 

radiomessagerie pour une zone spécifique ou un groupe de zones. 

1) Sur le plan du bureau, sélectionnez la (les) zone(s), le(s) contrôleur (s) ou la (les) ligne(s) 

de haut-parleur sur lesquels le volume auxiliaire doit être modifié.  

2) Cliquez sur le bouton  pour ouvrir l'interface "Volume  auxiliaire". 

3) Cliquez sur le champ "Volume" pour entrer directement le volume auxiliaire ou cliquez 

sur la case à cocher "Sourdine" si la musique et la radiomessagerie doivent être mises 

en sourdine. 
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11.4 Couches visibles 

Lorsque l'on confie le système à l'utilisateur final, il est bon de masquer la plupart des 

composants du système dans la présentation et de n'afficher que les zones, les enceintes et les 

niveaux de masquage. De cette façon, l'utilisateur final n'a qu'à sélectionner une zone ou un 

haut-parleur pour apporter des modifications au système. 

Cliquez sur le bouton  dans le coin inférieur droit de l'interface principale pour ouvrir 

l'interface des calques: 

 

Remarque: Le niveau de masquage indique le niveau de masquage du son sur chaque haut-

parleur. Un astérisque à côté de l'étiquette indique que le contrôle actif du volume, 

la montée en puissance, le bouton de volume ou la programmation sont activés 

sur ce canal et peuvent affecter le niveau de masquage du son. 

Remarque: Il est important d'afficher/masquer les calques avant de passer l'interface en mode 

opérationnel car le bouton "Couches" n'est pas accessible en mode opérationnel. 
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Annexe A.  Accord de licence pour l'utilisateur final du 

logiciel smartSMS -NET Project Manager  

Veuillez lire attentivement le présent contrat de licence d'utilisateur final ("contrat") avant de 

télécharger, d'installer ou d'utiliser le logiciel smartSMS-NET Project Manager ("logiciel"). 

En téléchargeant, en installant ou en utilisant le logiciel, vous acceptez d'être lié par les termes 

et conditions du présent contrat. Si vous n'acceptez pas les termes de ce contrat, ne téléchargez 

pas, n'installez pas et n'utilisez pas le logiciel. 

Licence 

Soft dB accorde à l'utilisateur une licence limitée révocable pour télécharger, installer et utiliser 

le logiciel uniquement dans le cadre d'un système de masquage sonore smartSMS-NET, en 

stricte conformité avec les termes de cet accord. 

Restrictions 

Vous vous engagez à ne pas permettre à d'autres de concéder des licences, de vendre, de 

louer, de céder, de distribuer, d'héberger, d'externaliser, de divulguer ou d'exploiter le logiciel 

à des fins commerciales, et vous vous engagez à ne pas le faire. 

Modifications du logiciel  

Soft dB se réserve le droit de modifier, de suspendre ou d'interrompre, temporairement ou 

définitivement, le logiciel ou tout service auquel il se connecte, avec ou sans préavis et sans 

responsabilité envers vous. 

Durée et résiliation 

Le présent accord restera en vigueur jusqu'à ce qu'il soit résilié par vous ou par Soft dB. 

Soft dB peut, à sa seule discrétion, à tout moment et pour n'importe quelle raison, suspendre 

ou résilier cet accord avec ou sans préavis. 

Le présent accord sera résilié immédiatement, sans préavis de la part de Soft dB, si vous ne 

respectez pas l'une des dispositions du présent accord. Vous pouvez également mettre fin à 

ce contrat en supprimant le logiciel et toutes les copies de celui-ci de votre ordinateur. 

En cas de résiliation du présent contrat, vous devez cesser d'utiliser le logiciel et supprimer 

toutes les copies du logiciel de votre ordinateur. 
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Sévérité 

Si une disposition du présent accord est jugée inapplicable ou invalide, cette disposition sera 

modifiée et interprétée de manière à atteindre les objectifs de cette disposition dans toute la 

mesure du possible en vertu de la législation applicable, et les autres dispositions resteront 

pleinement en vigueur. 

Annexe B.  Installation du logiciel smartSMS -NET Project 

Manager  

Contactez Soft dB à l'adresse info@softdb.com pour demander un lien de téléchargement du 

programme d'installation du logiciel.  

Double-cliquez sur l'exécutable du programme d'installation pour extraire le programme 

d'installation du logiciel : 

 

Cliquez sur "Oui" dans le Contrôle de compte d'utilisateur pour autoriser l'installation du 

logiciel (droits d'administrateur requis).  

 
 

 
 

Une fois le programme d'installation extrait et ouvert, cliquez sur "Suivant" : 

mailto:info@softdb.com
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Cliquez sur "Suivant" pour sélectionner le répertoire d'installation : 

 

Cliquez sur "Suivant" pour commencer l'installation: 

 

Cliquez sur "Suivant" pour terminer l'installation 

 

Après l'installation, les pilotes sont installés: 
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Cliquez sur "Installer" pour installer les pilotes (droits d'administrateur requis).  

 

Redémarrez l'ordinateur pour utiliser le logiciel : 
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Annexe C. Mise en réseau du système smartSMS -NET 

A-C.1 Les bases de la mise en réseau 

Il est nécessaire d'utiliser un routeur pour établir le réseau par lequel les contrôleurs et 

l'ordinateur (avec le logiciel Project Manager) communiqueront. La liaison entre le routeur et 

chaque appareil peut être sans fil ou câblée en fonction de l'interface disponible sur le routeur, 

l'ordinateur et les contrôleurs. Les figures suivantes montrent différentes configurations 

utilisant un réseau sans fil, un réseau câblé ou une combinaison des deux. De nombreuses 

configurations sont possibles; celles présentées ci-dessous ne représentent qu'un petit sous-

ensemble de toutes les configurations possibles. 

 

 

 
  

 

Ordinateur avec  

le logiciel Project  Manager  

Routeur  

Contrôleurs smartSMS -NET 
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A-C.2 Notes sur les réseaux sans fil  

Pour se connecter à un réseau sans fil, un appareil doit connaître le nom du réseau, le mot de 

passe et le type de cryptage de sécurité . Les contrôleurs doivent donc connaître ces 

informations pour se connecter correctement au réseau sans fil. L'ordinateur a également 

besoin de ces informations pour accéder au réseau sans fil: 

 

A-C.3 Notes sur les réseaux câblés  

Pour se connecter à un réseau câblé, les appareils n'ont pas besoin de spécifier le nom et la 

sécurité car ils sont physiquement connectés. La connexion est donc automatique dès qu'un 

câble est branché entre l'appareil et le routeur. 

Ainsi, pour connecter un contrôleur smartSMS-NET à un réseau câblé, il suffit de connecter un 

câble Ethernet du contrôleur smartSMS-NET au routeur. Notez que tous les contrôleurs 

 

Ordinateur avec  

le logiciel Project  Manager  

Routeur  

Contrôleurs smartSMS -NET 

Pour se connecter à un réseau sans 

fil, les appareils doivent fournir le 

nom du réseau, le mot de passe 

et la sécurité.  
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smartSMS-NET ne sont pas équipés d'un port de câble Ethernet. Reportez-vous aux 

spécifications du contrôleur pour plus d'informations . 

A-C.4 Notes sur les adresses IP 

Une fois qu'un appareil est connecté au réseau (qu'il s'agisse d'un réseau câblé ou sans fil), il 

reçoit une adresse IP du routeur. Le routeur attribue automatiquement ces adresses IP à 

l'intérieur d'une plage d'adresses qui va généralement de 192.168.1.100 à 192.168.1.150 . La 

figure suivante montre un exemple: 

 

La plage utilisée par le routeur pour l'attribution automatique des adresses IP est appelée plage 

DHCP. En utilisant la plage 192.168.1.100 à 192.168.1.150, jusqu'à 50 appareils peuvent être 

connectés en même temps sur le réseau. La plage pourrait théoriquement être étendue à 254 

appareils de 192.168.1.2 à 192.168.1.255. Notez que 192.168.1.1 est l'adresse IP du routeur lui-

même. 

Pour trouver les contrôleurs smartSMS-NET sur le réseau, le logiciel Project Manager doit 

interroger chaque adresse IP dans la plage DHCP. Une fois qu'un contrôleur smartSMS-NET 

est découvert, il devient disponible dans le logiciel Project Manager. 

Cliquez sur le bouton  de la barre d'outils "Outils" pour sélectionner la plage IP appropriée. 

 

 

Ordinateur avec  

le logiciel Project  Manager  

Routeur  

Contrôleurs smartSMS -NET 

IP: 192.168.1.114 

IP: 192.168.1.106 

IP: 192.168.1.127 

Plage DHCP: 192.168.1.100 

à 192.168.1.150 
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Défaut:    Plage utilisée par le routeur préconfiguré Soft dB (192.168.1.100 

à 150) 

Automatique :   Plage devinée à partir de l'adresse IP de l'ordinateur 

Manuel:   Plage saisie manuellement pour des situations spécifiques 

IP statiques:   Adresses IP spécifiques saisies manuellement pour les 

installations couvrant un grand réseau avec de nombreux sous-réseaux. 

A-C.5 Soft dB Routeur préconfiguré  

Un routeur préconfiguré est disponible auprès de Soft dB pour établir un réseau. Lorsqu'il est 

mis sous tension, le routeur établit automatiquement un réseau avec les paramètres suivants: 

Modèle:   Linksys WRT160N, E900/N300 (ou autre version compatible) 

Adresse de base:  192.168.1.1 

Connexion:   admin 

Mot de passe:   admin 

Nom du Wi -Fi:   SoftdBRes 

Sécurité Wi-Fi:  WEP 40/64 bits (10 chiffres hexadécimaux) 

Mot de passe Wi-Fi:  Contactez info@softdb.com pour obtenir le mot de passe Wi-Fi 

par défaut. 

Plage DHCP:   192.168.1.100 à 192.168.1.150 

Vous pouvez également configurer votre propre routeur. Reportez-vous à1A-C.10 Configurer 

un routeur avec les paramètres par défaut, p.110 pour plus d'informations.  

Les contrôleurs smartSMS-NET sont configurés en usine avec les mêmes paramètres Wi-Fi afin 

de se connecter automatiquement à ce réseau Wi-Fi. 

A-C.6 Créer un réseau de base 

La configuration de base du réseau sans fil est principalement utilisée pour régler les 

paramètres du système lors de la mise en service (étalonnage des égaliseurs de masquage, 

etc.). 

Étape 1: Connectez le routeur sans fil préconfiguré à une prise de courant pour établir le 

réseau sans fil. Assurez-vous que le réseau sans fil peut être atteint par les contrôleurs 

smartSMS-NET ainsi que par l'ordinateur. La distance de couverture du réseau Wi-Fi est 

d'environ 50 m, mais elle peut être affectée par des obstacles tels que les murs et les 

assemblages sol/plafond. 

mailto:info@softdb.com
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Étape 2: Connecter l'ordinateur au réseau sans fil SoftdBRes: 

 
 

Étape 3: Ouvrez le logiciel Project Manager et attendez que les contrôleurs smartSMS-NET 

soient détectés. Cela peut prendre quelques secondes jusqu'à ce que les contrôleurs 

smartSMS-NET apparaissent dans le logiciel. 
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104 

A-C.7 Créer un réseau étendu à l'aide d'un point d'accès  

Cette configuration est utilisée lorsque certains contrôleurs ne sont pas accessibles au réseau 

sans fil depuis le routeur. Cela peut être dû à une grande distance entre les contrôleurs et le 

routeur ou à des obstacles structurels tels que des murs et des assemblages sol/plafond. Dans 

ce cas, il est recommandé d'utiliser un point d'accès pour étendre la portée du réseau sans fil. 

 

Étape 1: Établir une configuration sans fil de base (voir la sectionA-C.6 Créer un réseau de 

base, p. 101) 

Étape 2: Configurez un point d'accès avec un nom de réseau différent, tel que SoftdBRes_2. 

Pour plus d'informations sur la configuration d'un point d'accès, voir 1A-C.11 Configurer un 

point d'accès, p. 113. 

Étape 3: Connectez le point d'accès au routeur sans fil à l'aide d'un câble réseau.  

 
Étape 4: Configurer les contrôleurs pour qu'ils soient placés sous le réseau sans fil du point 

d'accès avec le nom de réseau approprié: 

a) Connecter chaque contrôleur à l'ordinateur à l'aide d'un câble USB 

  

Ordinateur avec  

le logiciel Project  Manager  

Routeur  

Point d'accès  

  

Routeur  Point d'accès  

Connectez le point d'accès à l'un des ports Ethernet du routeur.  


















































































