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1 Vue d'ensemble

Le systeme smartSMSNET offre une approche flexible permettant de créer de petites
installations avec seulement quelques zones jusqu'a de grandes installations avec de
nombreuses zones. Cette flexibilité est offerte par les contrdleurs smartSMSNET qui sont au
ciur duesyst m

Le systeme smartSMSNET offre une large gamme de contréleurs allant des petits contréleurs
a 2 canaux de faible puissance auxcontréleurs a 8 canaux de grande puissance Ces controleurs
peuvent étre mis en réseau pour créer un systeme évolutif adapté aux projets de petite ou de
grande envergure.

Le logiciel smartSMSNET Project Manager est un élément essentiel du systeme. Il permet de
créer, de gérer et d'exploiter le systéme smartSMSNET. Ce logiciel est décrit en détail dans ce
manuel d'utilisation. Pour plus d'informations sur le téléchargement et l'installation du logiciel
Project Manager, reportez-vous a Annexe B, Installation du logiciel smartSMS-NET Project
Manager, p. 84.

Les sections suivantes de ce manuel d'utilisation décrivent en détail comment créer, gérer et
exploiter un systéme de masquage sonore smartSMSNET:

1) Créer un projet smartSMS NETa l'aide du logiciel Project Manager (p. 7)

2) Modifier la présentation du projet ; importer I'image d'arriere -plan, placer les haut
parleurs, placer lescontréleurs smartSMS NET, ajouter le cablage, etc(p. 9)

3) Relierles contrbleurs smartSMSNETau projet (p. 36)
4) Communiquer avec les contréleurs smartSMSNET (p. 39)

5) Configurer les paramétres du systéme calibrer le masquage sonore, configurer la
musique et 16 a p,te. (p. 43)

6) Mettre en place une surveillance du systeme (facultatif) (p. 82)

7) Mettre en place un panneau de contrdle pour l'utilisateur final (p. 88)Ajouter un
panneau de contrdle
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2 Créer un projet

Les projets smartSMSNET sont desfichiers logiciels intégrant la disposition et les paramétres
du systéme. La premiere étape de l'installation d'un systéme smartSMSNET consiste donc a
créer un projet smartSMS-NET.

Lancez lelogiciel Project Manager a partir du menu Démarrer.

smartSMS-NET Project Manager v4.0e = X
i Project  <© ) 1
1\»&/{ j JQTDOIS &5 & EII

<y 7

Imp. from

e G Master fo

Project Controllers Select A 7 §
@
Name I =8

< 3

Available Controllers

‘Name 0

Le logiciel Project Manager contient toutes les fonctions nécessaires pour créer, modifier,
mettre en service et exploiter un systéme smartSMSNET.

1) Cliquez sur le bouton [ " pour créer un nouveau projet. L'invite du nom du nouveau
projet s'affichera.

Enter Project Name X

Demo_Project »

& 'z x ¢ v b n m &

123 space Cancel oK

2) Saisissez le nouveau nom du projet dans le champ de texte.
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Remarque Le nom du projet est limité a 24 caractéres etne doit pas contenir certains
caractéres comme des espaces ou dbarresobliques "/".




—Soft El]

3 Modifier la présentation du projet

Une fois qu'un projet est créé, il faut en définir la structure. La disposition est la vue
schématique du projet; elle affiche la disposition des zones, des hautparleurs, descontréleurs
smartSMSNET, etc.

3.1 Importer une image de fond

Il est recommandé d'importer une image de fond dans la mise en page pour en faciliter
I'interprétation et I' utilisation.

o

1) Cliquez sur le bouton = pour importer l'image d' arriére-plan.

(@) select Layout File Type X

= e e [
M| PNG DWG Clipboard

3 E}
5[

PDF

a

P

Cancel

2) Sélectionnez le type de fichier approprié parmi les types d'images disponibles.
3) Recherchez le fichier correct dans la fenétre du navigateur et cliquez sur "OK"

4) Dans la fenétre de prévisualisation, vous pouvez recadrer l'image si nécessaire (cliquez
sur le premier coin et faites-le glisser vers le second pour définir lecadre de recadrage
(ligne de points rouges)).

Crop Background Image % | | @ Crop Background Image x

5) Cliquez sur "OK" dans la fenétre de prévisualisation pourconfirmer.
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Apres ces étapes, image d'arriere-plan sera chargée dans le projetet affichée dans la section
de mise en page de l'interface:

@ smartSMS-NET Project Manager v4.0e Demo_Project

- X
& & N® Edisi A g — e V2o
ﬁ Project 1 Edition @r @C,. L] ing Tools S @ &/
B |
B MA@ O 72| @& G| o -
Remove | SetPlan Add Add Add Add Add Add Add Move Erase Object
Plan Scale || |Controller | Speaker | Sensor | Wire Zone Acc. Note Object | Object || Properties Undo
Project Controllers Select All SN
@
Name ~ oS
@)
-}
! Q@
< >
Available Controllers a il
Name o \Y
T | Pan
v v =
% sl -z . =

10
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3.2 Ajouter des contréleurs smartSMSNET

Une fois I'image d'arriére-plan importée, vous pouvez ajouter des contréleurs smartSMSNET
a la mise en page Lecontroleur smartSMSNETestl e c¢ciur du syst me.

1) Cliquez sur lebouton === pour sélectionner l'outil "Ajouter un controleur” .

+,
2) Avec l'outil "Ajouter un contrdleur™ — sélectionné, cliquez sur leschéma pour ajouter
un contréleur smartSMSNETa I'emplacement souhaité, apres quoi une invite
demandera les informations suivantes

A Nom du contréleur (identifiant)
2 Modéle de contrbleur

3) Cliquez sur "OK" pour confirmer l'information

Controller Properties *

Name Model
SMS-NET_1 ML24-4ch ¥

Info

oK Cancel

4) L'outil "Ajouter un contrdleur " reste actif, de sorte que d'autres contrdleurs peuvent
étre ajoutés immédiatement.

Remarque Le premier controleur & étre ajouté sur le schémaest le contréleur principal. Le
contréleur maitre contient la configuration globale du projet. Comme tous les

autrescontrdleursfont référence au contrdleur maitre, il est nécessaire d&jouter
au projet avant d'ajouter tout autre contréleur.

11
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Remarque Pour modifier les propriétés du contrbleur (nom ou modéle), sélectionnez le

Object

contréleur sur le schéma et cliquez sur le boutoteess!,

12
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3.3 Ajouter des haut-parleurs

Une fois que les contréleurs smartSMSNET sont ajoutés a la configuration, vous pouvez y
ajouter des haut-parleurs.

@
1) Cliquez sur le bouton == pour ajouter un haut-parleur a la configuration.

+
2) Avec l'outil "Ajouter un haut -parleur” @ sélectionné, cliquez sur la mise en page pour
ajouter un haut-parleur a I'endroit désiré.

3) L'outil "Ajouter un haut -parleur” reste actif afin que d'autres haut-parleurs puissent
étre ajoutés immédiatement.

Remarque Lorsque les haut-parleurs ne sont pas encore reliés par des cables, ils
apparaissent en gris. La couche grise disparaitra dés qu'ils seront connectés a umontréleur
smartSMSNETavec des cables

Remarque Si vous souhaitez modifier les propriétés d'un hauparleur (type, couleur, prise,

etc.), sélectionnez le(s) hauparleur(s) sur le schéma et cliquez sur le boutce= ,

13
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3.4 Ajouter des cables

Maintenant que les contréleurs smartSMSNET et les hautparleurs sont sur le schéma, ils
doivent étre connectés ensemble a l'aide de céables.

g
. Add . a 7
1) Cligquez sur le bouton | == | pour ajouter du cablage sur le schéma.

—I_rf
2) Avec l'outil "Ajouter un cable" + sélectionné, cliquez surun haut-parleur pour
commencer une connexion filaire.

3) Cliquez sur une autre enceinte ou sur lecontréleur pour connecter l'autre extrémité
du cable. Lorsque vous cliquez sude contréleur, une interface d'invite vous demande
d'effectuer la connexion appropriée aux connecteurs du contréleur :

B Select Controller Connexion X

Speaker connections on SMS-NET_1

9 @ © 9

Output1 | Output2 | Outputd | Outputd

oK Cancel

4) Sélectionnez la connexion appropriée sur le contréleur et cliquez sur "OK".

Remarque Maintenez la touche "Ctrl" enfoncée pour tracer des lignes horizontales ou
verticales.

Remarque Certaines restrictions s'appliquent au nombre de haufparleurs pouvant étre
connectés a la sortie d'uncontrdleur, voir les spécifications du contrdleur pour
plus d'informations.

14
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3.4.1 Changer le style decable

Sur les systemes complexes et de grande taille, la structure peut étre lourdement chargée de
cables. Vous pouvez définir le style d'un cable dans I'un des styles suivants pour une meilleure
clarté de la mise en page

Droite, lignes droites avec des angles vifs a miparcours
Courbe, |l igne courbe avec des niuds de tension aux
Via, deux petites fleches pointant vers l'origine et la destination

1) Sélectionnez le(s)cable(s) sur le schéma

2) Double-cliquez sur la derniére sélection ou cliquez sur le bouton s .
3) Sélectionnez le style decable.

Wire Properties X
Style
Curved v
Straight

Via

15
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3.5 Ajouter des capteurs de contrdle actif du volume

Le contr6le actif du volume permet de régler automatiguement le volume de masquage sonore

a l'aide de capteurs de bruit. Lorsque l'activité sonore est élevée (bruyante), le volume de

masquage sonore sera plus élevé et lorsque l'activité sonore est faible (silencieuse), le volume
de masquage sonore sera plus bas. Pour plus d'informations, voir les spécifications des
capteurs de contréle du volume actif.

{4
1) Cliquez sur le bouton | ==  pour ajouter un capteur de contrdle de volume actif & la
disposition.

_|_
2) L'outil "Ajouter un capteur " T étant sélectionné, cliquez sur la mise en page pour
ajouter un capteur.

3) Ajoutez un céble entre le capteur et le contréleur.

En cliguant sur le contréleur pour connecter l'extrémité du céble, l'interface de connexion
affichera les entrées disponibles.

Select Controller Connexion x

Available Active Inputs on SMS-NET_1

1 N

Activel | Active? || Active3 | Actived

3]

b toee N

Remarque Si certaines entrées sont déja connectées a une ligne de capteur, elles ne seront
pas disponibles dand'interface de connexion.

Remarque Lors de lutilisation d'une entrée partagée (active/auy, le cable connecté
détermine le type d'entrée a utiliser. Reportez/ous a la section6.9, Sélection du
type d'entrée p.73 pour plus d'informations.

17
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3.6 Ajouter des boutons de contrble du volume

Les boutons de réglage du volume fixés au mur peuvent étre connectés a un contréleur pour
permettre un réglage manuel du volume du masquage sonore (et/ou de la musique). Un
bouton de contrble du volume ne peut étre connecté qu'a un seul contréleur.

&
1) Cliquez sur le bouton ' = pour afficher les accessoires disponibles.

A

2) Cliquez sur le bouton & pour ajouter un bouton de contrdle du volume sur le
schéma.

e
3) Avec l'outil "Ajouter un bouton " " sélectionné, cliquez sur la mise en page pour
ajouter un bouton de contrdle du volume.

4) Ajoutez un cable entre le bouton de contrdle du volume et le contrdleur.

En cliquant sur le contréleur pour connecter I'extrémité du céble, l'interface de connexion
affichera les entrées disponibles.

Select Controller Connexion X

Available knob connections on SMS-NET_1

A | ta

Vol. 1 Vol.2

Remarque Le bouton de volume par défaut est le modéele "SMENVC" (Zone Volume
Control) qui se connecte au contréleur. Un bouton de volume peut également étre
ajouté a une ligne de hautparleurs. Dans ce cas, sélectionner le modele "SMS
SKVC" (Speaker Volume Contrpldans les propriétés du bouton de volume en
sélectionnant le(s) bouton(s) de volume sur le schéma et en cliquant sur le bouton

Object
Properti
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3.7 Ajouter des sources demusique etddo a p p e |

Il est possible de diffuser de la musique et de faire des annonces publiquessur le systéme
smartSMSNET.Une source auxiliaire peut étre connectée a plusieurs contrdleurs. Pour plus
d'informations, reportez -vous au guide d'utilisation du contrdleur .

=)
1) Cliquez sur le bouton ' < pour afficher les accessoires disponibles.
49
2) Cliquez sur lebouton === pour ajouter une source de musique oud & a padee |
présentation.

-+
3) L'outil "Ajouter Aux." % gtant sélectionné, cliquez sur la disposition pour ajouter une
source demusique/d d ap p el

4) Ajoutez un céable entre la source de musique/ d 0 a et fe edntrdleur.

En cliguant sur le contrleur pour connecter I'extrémité du cable, l'interface de connexion
affichera les entrées disponibles. Notez que si certaines entrées sont déja connectées a une
source audio, elles ne seront pas disponibles dans l'interface de connexion.

Select Controller Connexion X

Available Auxi Inputs en SMS-NET_1

=R 49

Auxil Auxi 2 Auxi3 Auxi 4

Remarque Lors de lutilisation d'une entrée partagée (active/aux), un connecteur peut déja
étre utilisé pour un capteur de contrdle actif. Le bouton correspondant peut donc
étre désactivé. En outrele cable connecté déterminera le type d'entrée a utiliser.
Reportezvous a la section 6.9, Sélection du type d'entrée p.73 pour plus
d'informations.
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Remarque Si vous souhaitez modifier les propriétés d'une source auxiliaire (musiqueu
appel), sélectionnez la (les) source(s) auxiliaire(s) sur la disposition et cliquez sur

le bouton rese .
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3.8 Créer des zones

Les zones sont des endroits ou l'environnement de masquage sonore est similaire. Les zones

peuvent comprendre une ou plusieurs lignes de haut-parleurs provenant de plusieurs
contrbleurs.

<
1) Cliquez sur le bouton ' = pour ajouter une zone sur le schéma.

_|_
2) L'outil "Ajouter une zone" < étant sélectionné, cliquez sur la disposition pour
dessiner le contour de la zone.

3) Cliquez sur le point de départ pour fermer la zone.

y
.
/
v/
- 3 i 13
—r . 4 ——
433 Il [

|| ada’ | a3 | 433
Al o )
i = - - - 3

12

Remarque Si vous souhaitez modifier les propriétés d'une zone (nom, couleur, transparence,
etc.), sélectionnez Igles)les zone(s) sur la mise en page et cliquez sur le bouton

Object
Properties

Remarque Une ligne d'enceinte ne peut pas étralivisée entre deux zones. En d'autres termes,
il ne peut y avoir un haut-parleur dans la zone A et un hautparleur dans la zone
B a partir de la méme ligne de hautparleurs.

Remarque Maintenir la touche "Ctrl" enfoncée pour tracer des lignes de zone horizontales
ou verticales.
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3.8.1 Zones de groupe/de dégroupement

Dans certaines situations, une zone peut étre divisée en deux pieces ou plus, par exemple pour
des bureaux fermés similaires partageant la méme ligne de hautparleur. Dans ce cas, vous

pouvez dessiner un polygone de zone pour chaque bureau fermé et regrouper les zones en
une seule.

1) Dessinez chaque zone comme indiqué a la section3.8;

i

3
&5

2) Sélectionnez les zones que vous souhaitez regrouper et cliquez sur le bouton

No

L, ~ L, L, - Ungroup
Remarque Les zonegroupéespeuvent étredégroupées a l'aidedesboutons | zr=_ |,
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3.9 Ajouter l'alimentation

Les contrdleurs ont besoin d'une alimentation de 24V pour fonctionner. Il n'est pas obligatoire
de l'indiquer sur le schéma, mais c'est une bonne pratique pour documenter le projet et aider
les installateurs.

3) Cliquez sur le bouton | % pour afficher les accessoires disponibles.

a
4) Cliquez sur le bouton > pour ajouter une alimentation sur le schéma.

_|_
5) Avecloutil"Aj out er | o" 4 sélentiamné acligilem sur la mise en page pour
ajouter | abmentation.

6) Ajouter un céble entre l'alimentation et le contrdleur.

2 e

433 I ]

3 1-2 ‘{}

1.2

Remarque Si vous souhaitez modifier les propriétés d'une alimentation modele),

sélectionnez l'alimentation sur le schéma et cliquez sur le boutoi=== . Reportez
vous aux spécifications du contrdleur pour connaitre le modéle d'alimentation
approprié.
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3.10Ajouter un panneau de contrdle

Un panneau de contrble centralisé optionnel peut étre ajouté au systeme. Ce panneau de
contrdle peut étre un ordinateur équipé du logiciel Project Manager ou une interface tactile
"SMS CTP". Il n'est pas obligatoire de l'inclure dans le plan, mais c'est une bonne pratique de
le faire pour documenter le projet et aider les installateurs.

d

PE
FE

1) Cliquez sur le bouton pour afficher les accessoires disponibles.

. Add . A~ Y .
2) Cliquez sur le bouton ==« pour ajouter un panneau de contréle a la mise en page.
_|_
3) L'outil "Ajouter un panneau de contréle " = gtant sélectionné, cliquez sur la mise en
page pour ajouter un panneau de contréle.

Remarque Si vous souhaitez modifier les propriétés d'un panneau de contréle (Ordinateur
ou SMSCTP), sélectionnez le panneau de contrdle sur le schéma et cliquez sur le

bouton e,
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3.11Ajouter des étiquettes de texte

Les étiquettes de texte sont utiles pour ajouter des informations visibles sur la mise en page.

1) Cliquez sur le bouton ' = pour afficher les notes disponibles.
A
2) Cliquez sur le bouton ' =  pour ajouter une étiquette de texte a la mise en page.

3) L'outil "Ajouter du texte " A étant sélectionné, cliguez sur la mise en page pour

ajouter une étiquette de texte.

En cliquant sur la mise en page, une boite d'édition de texte riche s'ouvre. Saisissez le texte et
la police de I'étiquette de texte.

@ Text Properties X
Font Size Text BG  Preview
Arial <] [s0 fu] BT
Office Main Floer ~
9 zones
v
oK Cancel
@ smartSMS-NET Project Manager vd.0h Demo_Project [Demo_Project_v1.smsp’] - X
P 5 sdiion () Commisianing ) Opaat orng 55 Tools -1 YT
3 ) i fots
B AR AR AR IE N IR | -
Remove | SetPlan Add Add Add Add Add Add Add Move Erase Object Align oup | Ungroup
Plan Scale || Controller | Speaker | Sensor | Wire Zone Acc Note Object || Object || Properties | Objects = Zones | Zones Undo.
Project Controllers c A
Name Nb Sp ~ N
=1 SMS-NET_1 14 @
Output 1 2 Office Main Floor AN
Output 2 2 9 zones.
Output 3 6 [7
Output 4 4 QROO QL)
=0 SMS-NET_2 8
Qutput 1 2 -
Qutput 2 2
Qutput 3 1 )
e v &
< >
Available Controllers il
Name ~ -
— Pan
v v =
< > < > %

Remarque La case a cocher "Apercu” permet de visualiser le format de texte résultant tel qu'il
apparaitra sur la mise en page.

Remarque La taille de I'étiquette de texte s'adaptera au zoom, le texte apparaitra plus grand
lors d'un zoom avant et plus petit lors d'un zoom arriére.
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3.12 Ajouter des dialogues d'information

Les boites de dialogue d'information sont utiles pour ajouter un commentaire interactif sur la
mise en page.

N
4

1) Cliquez sur le bouton [ == pour afficher les notes disponibles.

@

EEY
TE

2) Cliguez sur le bouton
mise en page.

pour ajouter une icbne de dialogue d'information sur la

_|_
3) Avecloutil"Aj out er de "I@6$élledticmrlémla'aqt1eiz sumla mise en page pour
ajouter une icone de dialogue d'information.

Lorsque vous cliguez sur la mise en page, une boite de texte s'ouvre. Saisissez le texte de la
boite de dialogue d'information.

Comment X

This Control Panel is used to adjust volumes for all zones. ~

En cliqguant sur licone® sur la mise en page dans n'importe quel mode sauf "Edition", une
boite de dialogue s'affichera avec les informations:

x

This Contrel Panel is used to adjust valumes for all zones.
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3.13Ajouter des dimensions

Les dimensions sont utiles pour communiquer des informations sur l'espacement aux
installateurs, comme l'espacement des hautparleurs par exemple.

N
4

d

1) Cliquez sur le bouton pour afficher les notes disponibles.

x |52
5t

®

dd

2) Cliquez sur le bouton k== pour ajouter une dimension a la mise en page.

_I_
3) L'outil "Ajouter une dimension " < étant sélectionné, cliquez sur la mise en page pour
ajouter les deux extrémités de la ligne de dimension.

k
f}<

i

g ni
|

¥

—
&0

——
o

&
_'IQ;ﬂ

Remarque L'échelle de la mise en page doit étre définie pour pouvoir ajouter des lignes de
dimension a la mise en page. Pour plus d'informations, consultez la sectio8.14.

Remarque Si vous souhaitez modifier les unités d'une ligne de cote (m, ft., ft. (fract)),

sélectionnez la ligne de cote sur la mise en page et cliquez sur le boutc=== .
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3.14 Définir I'échelle de la mise en page

Il est recommandé de définir I'échelle de la mise en page afin d'utiliser toutes les
fonctionnalités du logiciel Project Manager. Les fonctions nécessitant une définition appropriée
de l'échelle comprennent le calcul de la surface de la zone, I'estimationde la longueur des
cébles, les lignes de dimension, etc.

N
1) Cliquez sur le bouton % pour définir I'échelle du plan.

+
2) L'outil "Définir I'échelle " . étant sélectionné, cliquez sur la mise en page pour tracer
une ligne entre deux points dont vous connaissez la distance réelle en métres ou en
pieds.

o=
B

3) Saisissez la distance réelle entre les deux points en meétres ou en pieds.

@ X

Enter real distance between the two points

12,0 ft ©

oK Cancel
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3.15Déplacer des objets
&

Move

4) Cliquez sur le bouton == pour sélectionner l'outil "Déplacer" ;

L'activation de l'outil " D®p | acer " affiche | es niuds et .l es

[Office Main Fioor’
.9-zones H

I
)

i
1

000000 =

+
5) L'outil "Déplacer" # étant sélectionné, cliqguez sur un objet et faites-le glisser pour

modifier son emplacement.

Remarque Le fait de maintenir la touche "Ctrl" enfoncée tout en faisant glisser un objet
forcera un déplacement orthogonal.

Remarque Il est possible de déplacer plusieurs objets a la fois en les sélectionnant d'abord,
puis en utilisant les fleches du clavier tout en maintenant la touche Ctrl"
enfoncée. On peut également augmenter le déplacement en maintenant la touche
"shift" enfoncée.

3.16 Effacer les objets

&

Erase

1) Cliquez sur le bouton == pour sélectionner I'outil "Effacer";
Il_|—$

2) Avec l'outil "Effacer sélectionné, cliquez sur un objet pour l'effacer.

Remarque Il est possible d'effacer plusieurs objets a la fois en les sélectionnant d'abord, puis
en appuyant sur la touche "del" du clavier.
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3.17 Aligner et répartir les objets

Il est souvent utile d'aligner et de répartir les objets de maniére uniforme sur le plan, en
particulier lorsque I'on couvre une grande surface avec des hautparleurs.

1) Sélectionnez les objets sur le modeéle.

Align

2) Cliquez sur le bouton === pour afficher la palette d'alignement.
3) Cliquez sur la fonction d'alignement/de répartition souhaitée.

=
=L

i

£)

iy

1

pooooa| Fomc 5

32



JSoft EL:}

3.18 Analyser la couverture des zones

Une zone peut étre analyséepour déterminer la couverture de masquage sonore appropriée.
La qualité de la couverture est définie par la distance entre chaque haut-parleur et par
I'environnement acoustique de la zone. Par exemple, les hautparleurs de surface doivent étre
plus proches les uns des autres que les hautparleurs de plénum pour éviter |'apparition de

"points chauds" perceptibles.

1) Sélectionnez une zone sur le schéma et cliquez sur le boutoneme pour ouvrir
l'interface des propriétés de la zone.

Zone Properties. X
Name Auto Visible
v
Zone 1-3
Color  Transparency
50% @ Analyze 8] App Users

oK Cancel

2) Cliquez sur le bouton ¢+ | pour accéder a l'interface d'analyse de zone.

Zone Analysis x
Environment Type Plenum B
Number of Rooms 1
Ceiling Height 8,0ft
Plenum Height 3,3ft . . .

Speaker Type SMS-STR
Ceiling Type Tile &
CAC|Medium (25- ~
NRC|Medium (0.5- |~
Zone Area 854,6ft

Avg. Room Volume 6841,0ft* . . .
Avg. Speaker Coverage 141,6ft
Total Speaker Coverage 99,4%

Show on Layout

Units| ft N Cancel oK

Les commandes enhaut & gauche permettent de définir I'environnement acoustique et les
indicateurs en bas a gauche montrent le résultat de I'analyse. L'image de droite montre la
couverture de chaque haut-parleur.

La "Couverture totale des enceintes" doit correspondre a 100% de la zone. Si la Couverture
des enceintes" est inférieure a 100%, Image de la zone présentera des zones blanches, ce qui
signifie que la couverture est insuffisante. Dans ce cas, ilest recommandé d'augmenter la
densité des enceintes sur la surface de la zone.
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La "Couverture moyenne des hautparleurs” indique la zone moyenne couverte par chaque
haut-parleur.

L'exemple cidessus montre une couverture appropriée. Toutefois, le méme espacementpeut
s'avérer insuffisantdans d'autres situations, par exemple lorsque des hautparleurs de surface
doivent étre utilisés:

@ Zone Analysis >
Environment Type Surface &
Number of Rooms 1
Ceiling Height 8,0ft
. . .

Speaker Type SMS-SURF4

Ceiling Type Undefined K
Zone Area 854,6ft*
Avg. Room Volume 6836,6ft* . . .
Avg. Speaker Coverage 131,4ft?
Total Speaker Coverage 92,3%
Show on Layout \
Units| ft N Cancel oK

Dans l'exemple cidessus ou la couverture est insuffisante, il est recommandé d'augmenter la
densité des haut-parleurs pour couvrir la zone de maniére appropriée.

Pour faciliter la conception, vous pouvez afficher la couverture de la zone sélectionnée sur le
schéma en cochant la case "Afficher sur le schéma".

@ smartSMS-NET Project Manager v4.0h Demo_Project [Demo_Project_v01.smsp*] 5 X
@ Project \,\; Edition ([ ) Commissioning Operation @ Monitoring %Tools Demo_Project > & L% Eﬂ‘
v 53 y
NIEIE AR AR AN YK YK 32 -
Remove | SetPlan Add Add Add Add Add Add Add Move | Erase Alig L
Plan Scale ||| Controller | Speaker || Sensor | Wire Zone Acc. Note Object | Object || P Obje Undo
Project Controllers CREEES
Name Nb Sp~ =N
=1 SMS-NET_1 14 @
Output 1 2 Office Main Floor =
Output 2 2 920168
Output 3 6
Output 4 4
SMS-NET_2 8
Output 1 2 -
Output 2 2
ool Y
< 5
Available Controllers A i
Name &
R Pan
v v o
< > < > ==
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3.19 Enumérer les composants du systéme

Une fois la mise en page terminée, la

7

e
Bill OF

liste des composants ‘(Liste des pieces, ou "BOM") peut

étre affichée. Cliquez sur le bouton == de la barre d'outils Projet pour accéder a la Liste des

pieces.

Remarque

3.20Exporter I'image de la mise en page

Bill of Material
Description Model Quantity "
Controller SL24-4ch 1
Controller ML24-4ch 1
Speaker SMS-STR-W 16
Speaker SMS-SURF4 6
Sensar SMS-SEN 3
Volume Knob SMS-ZNVC 1
Velume Knob SMS-SKVC 2
Ctrl. Panel SMS-CTP 1
Power-Supply PS-50W 2
Speaker Cable 347
Auiliary Cable 73
Active Cable 56"
Vol. Knob Cable 21 v

Copyto Clipboard Units ft (fract.)

La quantité de cables est une estimation approximative basée sur I'échelle du
réseau et la longueur des céables du réseau. Une estimation plus prudente de la
longueur de céble nécessaire consisterait a doubler cette quantité.

i

L'image de la mise en page peut étre exportée & l'aide du bouton e de la barre d'outils
Projet. Cette fonction exporte lI'image sous la forme d'un fichier *.png qui peut étre utilisé dans
un document Word ou envoyé par courrier électronique.

35



—Soft :l]

4 Relier le contréleur au projet

Aprés l'édition du projet et avant la mise en service du systeme, il est nécessaire de relier les
contr6leurs physiques a leur alias virtuel dans le logiciel. Pour ce faire, suivez les étapes
suivantes

1) Connectez le(s)contrdleur (s) a lordinateur a I'aide d'un cable USB, duWi-Fiou
d'Ethernet. Lescontréleurs connectés doivent apparaitre dans la liste "Controleurs
disponibles" dans le coin inférieur gauche de l'interface principale.

smartSMS-NET Project Manager v4.0h Demo_Project [Demo_Project v01.smsp] - X

@ Project \\\ Edition () C issioni @“r i S| Monitoring ;%Tools Demo_Project 5 @ &3 7] S'I
) ' {
Link / Eoutoer || Vatume |- Acive (ot e olume ||| ¢\ e ||| Spesker | Calibration
Unlink || | Eaualize ¥ Kne est Report
Project Controllers Select All ~ ~
Name Nb Speakers * R
=1 SMS-NET_1 14 @
Output 1 2 S
Output 2 2
Output 3 6
Output 4 4
=) SMS-NET_2 8
Output 1 2 A4
Output 2 2
Output 3 1 (@)
P Y s o o \"'<.‘,
Available Controllers
Name Project Name  *
18092914-20  Not_defined £
19021312-01 Not_defined

2) Cliquez sur le bouton | == pour sélectionner I'outil "Lien".

3) Avec l'outil "Lien" & sélectionné, cliguez sur uncontréleur de la configuration pour
identifier le contrdleur cible. Une liste descontrbleurs détectés et disponibles
correspondant au modeéle du contrdleur sur le réseau saffiche.

Le premier contrbleur a étre relié doit étre le contrbleur maitre.

Le modéle de contrbleur doit correspondre au modéle du contréleur de mise en page pour
pouvoir étre lié. En d'autres termes, les typesML24 ne peuvent étre liés qu'a un alias demise
en page ML24,SL24a SL24 etc.

4) Sélectionnez lecontréleur disponible dans la liste et cliquez sur "OK". Cette opération
permet de relier le contrbleur physique a son aliassur le schéma de configuration.
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@ smartSMS-NET Project Manager v4.0h Demo_Project [Demo_Project_v01.smsp]

ST YT

5 Proj Edition () C ioning (%) op B Monitoring % Tools [Demo_Project
Il@NE = 4 & 8|« @
Setup l’;":;:‘"{( Equalizer | Volume | AN | Ramp-Up || | Auwifary ||| YO || | gchedule ||| SPERker C‘,:L";:"i:“‘
Project Col | selectan | ~
Name Nb Speakers * Q
=1 SMS-NET_1 14 A
Output 1 2 [ Select = Free smartSMS-NET ML24-4ch Controller to Link
Output 2 2
Output 3 6 Serial Number Project Interface IP Address *
QutputA 4 18092914-20  Not_defined  USB
&) SMS-NET_2 8
Output 1 2 3
Output 2 2
Output 3 1
e T ] k) &4
< >
Available Controllers
Name Project Name  #
18092914-20 Not_defined
19021312-01 Not_defined
v
< >
v
: e Clx D=

4

Suite a ce processus, lecontrdleur devrait étre lié et synchronisé avec le projet et son icéne
devrait devenir verte indiquant que le contréleur est synchronisé et mis a jour. Notez que le
contrbleur sélectionné n'est plus visible dans la liste des ‘Contréleurs disponibles” car il est

maintenant lié au projet en cours.

smartSMS-NET Project Manager v4.0h Demo_Project [Demo_Project v01.smsp*]
J

i Project S Edition e joning ) op

[ -
o Pl 18 [ =2 | § 53
Setup l',‘:;:‘"/k Equalizer || Volume C’*D‘:‘"; Ramp-Up | | | Auxiliary
Project Controllers Select All |

Name Nb Speakers *
= SMS-NET_1 14
Output 1 2
Output 2 2
Output 3 6
Output 4 4
=) SMS-NET_2 8
- Output 1 2
Output 2
Output 3

<

Available (/mtrollers

ing % Tools

I

\ e &
Volume T Speaker | |Calibration|
Knobs || | Schedule Test Report |

- X
iDemo,Prgject Ei ﬁ i

Name I Project Name  #

1902131 km Not_defined fen
o —

- sl sz . =

&
@
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Répétez I'opération jusgu'a ce que tous lescontrdleurs soient reliés:

) smartsMS-NET Project Manager v4.0h Demo_Project [Demo_Project v01.smsp*] - 8 x
w Project XEdition @" issioning @“ peratit E itoring %Tools iDemo_Project M ﬁ I
Az IR CXIE-N

Link/ || i Speaker | Calibration
Unlink 9 xiliary Test Report

N

Volume

Knobs Schedule

Active
Setup ualizer | Volume | i | Ramp-Up

Project Controllers | select all | ~
Name Nb Speakers ~
=l SMS-NET_1 14
Output 1
Output 2
Output 3
Output 4
=@ SMS-NET_2
Output 1
Output 2
Output 3

< >

L p

A NN ® AN

Available Controllers

Name Project Name  * @
Pan
=

v v &=
=
< > ]« >

Une fois qu'un contrbleur est lié au projet, tout changement de paramétre effectué sur le
contréleur virtuel dans le logiciel sera synchronisé avec le contrbleur physique.
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5 Communiquer avec les contrbleurs

Une fois les composants du systéme installés sur le site, un réseau de communication doit étre
mis en place pour que le logiciel du gestionnaire de projet puisse communiquer avec les
contrbleurs smartSMSNET. Ce réseau de communication peut étre temporaire pour une
simple mise en service du systeme oupermanent pour un systeme nécessitant un panneau de
contrdle pour l'utilisateur final.

Les contrdleurs smartSMSNET peuvent étre connectés au logiciel Project Manager en utilisant
I'une des interfaces de communication disponibles:

USB
Réseau local (LAN) utilisant IeWi-Fi (sans fil) ou I'Ethernet (cablé)

Toutes cesinterfaces de communication peuvent étre utilisées de maniére transparente dans
le cadre d'un méme projet, ce qui signifie que les contrbleurs smartSMSNET peuvent étre
connectés par USB, WiFi ou Ethernetsans aucune limitation.

Notez que la communication est nécessaire pour modifier les paramétres du systeme, mais
gu'elle n'est pas nécessaire pour le fonctionnement normal, a moins qu'un panneau de
contréle pour l'utilisateur final ou une surveillance du systéme ne soit nécessaire.

5.1 Communiquer par USB

Les contréleurs smartSMSNET peuvent étre connectés a l'aide du port USB. Plusieurs
contrdleurs peuvent étre connectés en méme temps en utilisant les ports disponibles sur
l'ordinateur ou par l'intermédiaire d'un hub USB.

Ordinateur avec
le logiciel Project Manager

Contrdleurs smartSMS -
NET

Hub USB ,
-

N\
X

»
.
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Bienquecette structure soit t,dacemmincationlUSB iestpest t re er
recommandée pour les communications permanentes, pour lesquelles il est préférable
d'utiliser des réseaux WiFi ou cablés.
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5.2 Communiquer a l'aide d'un réseau local (LAN)

Les contrbleurs smartSMSNET sont tous équipés d'une interface de mise en réseau leur
permettant d'accéder a un réseau local (LAN). llooffrent une interface Ethernet (céablée) et une
interface Wi-Fi (sans fil).

Il est nécessaire d'utiliser un routeur pour établir le réseau a travers lequel les contrbleurs
smartSMSNET et l'ordinateur (avec le logiciel Project Manager) communiqueront. La liaison
entre le routeur et chaque appareil peut étre sans fil ou cablée en fonction de linterface
disponible sur le router, I'ordinateur et les contréleurs.

5.2.1 Créer un réseau de base

La configuration de base du réseau sans fil est principalement utilisée pour régler les
parameétres du systéme lors de la mise en service (étalonnage des égaliseurs de masquage,
etc.)

Etape 1 Connectezle routeur sans fil préconfiguré & une prise de courant pour établir le
réseau sans fil. Assureavous que le réseau sans fil peut étre atteint par lescontréleurs
smartSMSNETainsi que par l'ordinateur. La distance de couverture du réseau WAFi est
d'environ 50 m (1 6, Bhdis)elle peut étre affectée par des obstacles tels que les murs et les
assemblages sol/plafond.

3 D
N.

Remarque  Pour une configuration réseau plus complexe, voirAnnexe CMise en réseau du
systéeme smartSMSNET, p. 98.
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Bape 2: Connecter l'ordinateur au réseau sans filSoftdBRes:

fr_ SoftdBRes

Enter the network security key

[l Share network with my contacts

Next Cancel

G L

Available Airplane mode

~ @Y

Etape 3 Ouvrez le logiciel Project Manager et attendez que les contrleurs smartSMSNET
soient détectés. Cela peut prendre quelques secondes jusqu'a ce que lexontréleurs
smartSMSNET apparaissent dans le logiciel.

@ smartSMS-NET Project Manager v4.0h - X
& Project <t = ~ a
@ j Ji; Tools E = i‘
L= @ |
G o Imp. fi Exp. to Project Export Bill Of Lock
New |[lopen || swe || swveas || |[BEET]] Master ||| nto ||| Loyout ||| Materal ||| projec
Project Controllers 0 _
@
Name Nb Speakers * =S
=]
" @
< >
Available Controllers I
Name Project Name  ~
SMS-NET_1 Demo_Project fen
SMS-NET_2 Demo_Project
L4 =
< > < > f %
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6 Configurer les p arametres du systéme

Une fois les composants du systéme installés sur place et cablés, les paramétres du systeme
doivent étre réglés.

A l'aide du logiciel Project Manager, accédez a la barre d'outils de mise en service pour entrer
dans le mode de mise en service.

@ smartSMS-NET Project Manager v4.0h Demo_Project = X
@ Project ;}:}4 Edition [) Commissioning @ Operation @ Monitoring % Tools Demo_Project > E L“!j El
o | Bl -
Link / i o | Akve (lo = olume ||| . . ||| Speaker ||Calibration
Unlink_| | | Equalizer || Volume | ¢y | Ramp-Up ||| Auxilia Knob Te: Report
Project Controllers Select Al A
(£3)
Name Nb Speakers ~
= SMS-NET_1 14 @
Output 1 2 L{
Output 2 2
Output 3 6
Output 4 4 000000
5@ SMS-NET_2 8 de, 9P
Output 1 2 QUOoOOO0 w -
Output 2 2 Z
Output 3 1 @
Actet a - & N
>
< o
Available Controllers 3 i
Name Project Name  »
Pan
@
—
< > |l >

Remarque

La plupart des paramétres du systéeme peuvent étre définis avant que le systeme
ne soit installé et méme avant que lescontréleurs ne soient liés au projet. Les
parameétres de configuration sont contenus dans le fichier de projet et peuvent
étre définis sur lecontréleur virtuel avant qu'il ne soit lié. Lorsque lecontrdleur
virtuel est lié a un contrdleur physique lesparamétres définis pour le contréleur
virtuel sont téléchargés et synchroniséavecle dispositif physique.
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6.1 Entrer dans laconfiguration du systéme

Sélectionnez la zone ou le canal de sortie a configurer. Plusieurs zones et plusieurs canaux de
sortie peuvent étre sélectionnés en méme temps pour configurer simultanément les
parameétres des éléments sélectionnés.

@ smortSMS-NET Project Manager v4.0h Demo_Project - X
ﬁ Project }\\/ Edition @ Commissioning @ Operation [{Jfl Monitoring %TW“ | Demo_Project = ﬁ & ﬂ
O] =1 [ adla)®E| e
Setup i ||| Eauater | Volume || A8V pamp-up ||| Ausiiry ||| Yo ||| schedule ||| SEEET | (Cbraton
Project Controllers Select All & .
@
Name _ NbSpeakers?| K
= SMS-NET 1 14 Q
Output 1 2
Output 2 2
Output 3 6
Output 4 4
=@ SMS-NET_2 8
Output 1 2 -
Output 2 2
Output 3 1 @)
il Q
< >
Available Controllers M
Name Project Name ~ *| :
Pan
2 o=
< > Il < > v E

®)
Lorsqu'une zone ou un canal d'enceinte est sélectionné, cliquez sur le bouton *= ' pour accéder
a l'interface de configuration.

@ system Setup X
i i =3 { &
= =) =)
Masking - ™ Active pa—
Generator qualizer e Control St
43.3dBA 0.0dB 0.0dB 0.0dB
m (A = = @
VKqume == | scnedule | =P | Speaker
— nobs |- Output o)
QS_; {g ﬂ f 0.0dB 0.0dB 433dBA
Ads
hvanced Input Mix Awiliary
Settings
¢ 0
@ 0K Cancel

L'interface de configuration permet d'accéder a tous les paramétres enune seule fois. Notez
gue certains de ces paramétres sont également accessibles directement a partir de labarre
d'outils de mise en serviceen tant que fonctions d'acces rapide

ﬁ Project % Edition () C issioni @ Operati itoring % Tools
— —
@ (] = & 8| e P || 8
Link/ || | Equalizer Active ! Volume Speaker | | Calibration
i Unlink Sewp || YOUME || o) [ Rame-Up || | Audliary ||| fepopc | | | Schedule | | oo Report
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6.2 Ajuster I'égaliseur de masquage sonore

L'égaliseur de masquage sonore définit laforme du spectre du son de masquage. Cet égaliseur
doit étre adapté a I'environnement acoustique pour produire un son de masquage approprié.
Il existe deux facons de régler I'égaliseur de masquage sonore

La premiere méthode consiste a calibrer I'égaliseur a I'aide d'un microphone de test. Cette
méthode est recommandée, car elle permet d'obtenir des résultats treés précis. Reportezvous
a la section 6.2.1, Etalonner I'égaliseur de masquage sonore, p.46 pour plus d'informations.

La seconde méthode consiste a régler manuellement I'égaliseur en ajustant simplement
chaque bande d'égaliseur individuellement, ou en sélectionnant un égaliseur prédéfini. Cette
méthode est moins précise que le calibrage de I'égaliseuret est généralement utilisée lorsqu'il
n'‘est pas possible d'effectuer un calibrage automatique. Reportez-vous a la section 6.2.2
Ajuster manuellement I'égaliseur de masquage sonore p.53 pour plus d'informations.

He
Cliquez sur le bouton *** dans l'interface de configuration pour entrer dans la configuration
de I'égaliseur de masquage sonore et accéder a ces fonctions

Masking Equalizer X

e e |
Automatic| Target | Manual
Calibration| Curve | Equalizer

oK Cancel
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6.2.1 Etalonner I'égaliseur de masquage sonore

L'égaliseur de masquage sonore peut étre calibré pour s'adapter a un spectre sonore cible. Il
est fortement recommandé de calibrer I'égaliseur de masquage sonore pour augmenter le
confort et I'efficacité du systeme de masquage sonore. Pour plus d'informations sur le spectre
cible, voir la section 6.2.3 Sélectionner le spectre cible de masquage sonore p. 54.

Pour calibrer le masquage sonore, vous devez disposer d'un microphone de calibrage. Pour
plus d'informations sur le microphone d'étalonnage, voir Annexe J,Configurer le microphone
d'étalonnage, p. 121.

i
1) Cliquez sur lebouton &&= dans la configuration de I'égaliseur de masquage sonore

pour accéder a l'interface d'étalonnage de I'égaliseur de masquage sonore.

(@ Sound Masking Calibration X

Stop After| 155 ~|[00.0s 130ctave  o|[in% [<] tsow - *Hz | |@ Global
. Measure Measure
% Torget [ Bekgnd {s0%| [ NaNdB NaNdBA
433dBA Target Taget
* 3240 32.0d8 433dBA
60 Difference Difference
3 NaNdB NaNdB

Amplitude d8
2w

@ Not Calibrated

OREOREO)]
Measure Run Run
8 100 125 160 200 250 315 400 500 630 800 1k 125k 16k 2k 25k 3.15k 4k Sk 63k 8k Backgrnd | Calibration Test

# Mic Setup ExportData | = ViewandSaveinEqLib | [ Save Data To Cali Report oK Cangel
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2) Cliquez sur le bouton =& pour mesurer le bruit de fond de la piéce.

a) Le(s) canal(aux) de sortie sélectionné(s) sera(ont) mis en sourdine pour enregistrer
le bruit de fond (le niveau de bruit sans le masquage sonore).

b) Pendant que la mesure se déroule, marchez lentement dans la piéce pour couvrir
la majeure partie de la zone et évitez de parler ou de faire du bruit; cette mesure
nécessite un environnement silencieux.

Sound Masking Calibration

Stop After| 15s v|106.3s 1/3 Octave ~ || LN% ~||L50% v 1kHz - | B Global
. Measure Measure
2. Torget [ Bekgnd o) (] NaNdB NaNdBA
43.3dBA Target Target
* A 32008 433dBA
60 Difference Difference
o NaNdB NaNdB

Amplitude dB

Not Calibrated

(=)
(=)

Stop Run Run
8 100 125 160 200 250 315 400 500 630 80D 1k 125k 16k 2k 25k 315 4k 5k 63k 8 Backgmd | Calibration | Test

Mic Setup Export Data View and Save in Eq Lib [/] Save Data To Cali Report oK Cancel

Remarque Le bruit de fond détermine le niveau de masquage sonore le plus bas qui peut étre
atteint. Si le bruit de fond est supérieur au niveau de masquage sonore souhaité,
il ne sera pas possible d'atteindre le niveau de masquage sonore souhaité.
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3) Cliquez sur le bouton == pour lancer le processus d'étalonnage.

a) Le processus d'étalonnage génére un bruit de volume élevé sur les hautparleurs
et une mesure de référence est lancée pour enregistrer les niveaux sonores de
référence.

a) Pendant que la mesure est en cours, marchez lentement dans la piece pour couvrir
la plus grande partie de la zone.

Sound Masking Calibration
Stop After| 155 |v| 05.95 1/3 Octave ~||[LN% |/ L50% |v 1kHz - | Global
- Measure Measure
@ » Target [ Bekgnd wso| [1] | 58.1dB 67.1dBA
433dBA Torget Torget
7
® 33 32.0dB 433dBA
= & Difference Difference
S5 26.1dB 23.9dB
E‘4D
£
0 Not Calibrated
20
10 @)
(=)
Measure Stop Run
80 100 125 160 200 250 315 400 500 630 800 1k 125k 16k 2k 25k 3.15k 4k Sk 63k 8k Backgmnd |Calibration Test
Mic Setup Export Data iewand Sove inEqLib [ Save Data To Cali Report oK

a) L'étalonnage de I'égaliseur est calculé et appliqué a I'égaliseur et une mesure
d'essai est lancée pour vérifier le niveau sonore étalonné

b) Pendant que la mesure se déroule, marchez lentement dans la piéce pour couvrir
la majeure partie de la zone et évitez de parler ou de faire du bruit; cette mesure
nécessite un environnement silencieux.

Sound Masking Calibration

Stop After| 155 |v| 04.4s 1/3 Octave ~||[LN% |/ L50% |v 1kHz - | Global
- Measure Measure
2., Target [\ Bekgna Lo| [ 32.5d8 43.9dBA
43.3dBA Target Target
o 348l 32.0dB 433dBA
= & Difference Difference
S5 0.5dB 0.7dB
_E‘Am
H
0 O Calibrated
20
Measure Run Stop Test
80 100 125 160 200 250 315 400 500 630 800 1k 125k 16k 2k 25k 3.15k 4k Sk 63k 8k Backgrnd | Calibration P

Mic Setup Export Data iew and SaveinEqLib | [ Save Data To Cali Report oK
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4) Vous pouvez cliquer sur le bouton fomiat pour régler plus finement I'étalonnage de
I'égaliseur.

A ce stade, l'égaliseur doit étre calibré et Iicone d'état de calibrage doit devenir @ “ Le
spectre sonore de masquage résultant doit étre trés proche du spectre cible.

(B sound Masking Calibration

Stop After 155 v | 08.3s 1/3 Octave ¥||[LN% v L50% |~ 1kHz - || » Global
0 T Measure Measure
@, Target [~] Bekgnd 10| L] 32.0dB 43.2dBA
i 43.3dBA Target Target
v - MdbA 32.0dB 433dBA
@ i Difference Difference
50 0.0d8 -0.0dB

Amplitude dB

O Calibrated

20

10 (&3) (») (p) (»)
(Ed) )| & | (B
Adjust Measure | Run Run

0 L
80 100 125 160 200 250 315 400 500 630 800 1k 125k 1.6k 2k 25k 315k 4k 5k 63k 8k from test Backgrnd | Calibration Test

A Mic Setup & ExportData | (= ViewandSaveinEqlib [ Save Data To Cali Report oK Cancel

Remarque Dans certaines situations, il peut étre difficile d'atteindre lespectrecible. Cela peut
étre da a un bruit de fond trop élevé, comme a 125 Hz dans I'exemple -@essus.

Si certaines bandes de fréquences necorrespondent pas au spectre cible a votre go(t,
reportez-vous a la section6.2.2, Ajuster manuellement I'égaliseur de masquage sonore p. 53.

Aprés ce processus, la puce située a cété du bouton Configuration de I'égaliseur se transforme
en une marque épaisse verte, ce qui signifie que I'égaliseur de masquage sonore a été étalonné.

De méme, les lignes d'enceintes calibrées seront tracées en verindiquant une ligne d'enceinte
calibrée.

T Q00000 g || r
. L e IiF-) o D/ i
Avant I'étalonnage ? — & 0.2 !
Equalizer | QU000
43.3dBA
@ )

Aprés I'étalonnage  » | =

Equalizer

43.3dBA
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6.2.1.1 Rapport d'étalonnage

Pendant le processus d'étalonnage, la mesure sonore finale est automatiquement enregistrée
dans le rapport d'étalonnage.

Remarque

Sound Masking Calibration X
Stop After|15s || 08.3s 1/3 Octave ~LN% ¥ L50% |~ 1kHz - || » Global
- Measure Measure
2., A (7 e Lol (] 32.0d8 43.2d8A
43.3dBA Target Target
0 33.4dBA
32.0d8B 43.3dBA
e Difference Difference
950 0.0dB -0.0dB
_E‘AID
H
Sy O Calibrated
20
0 3) ») .'”g“ »)
L/ N
Adjust Measure Run Run
20 100 125 160 200 250 315 400 500 630 800 1k 123k 16k 2k 23k 313k 4k 5k 63k from test Backgrnd || Calibration Test
® MicSetup | ExportData | | (= ViewandSaveinEqlib | [7]Save Data To Cali Report oK Cancel

Si vous ne souhaitez pagnregistrer la mesure dans le rapport d'étalonnage et
écraser la mesure précédente, décochez la casentegistrer les données dans le
rapport d'étalonnage" avant d'effectuer la mesure.

Calibration

Pour visualiser le rapport d'étalonnage, cliquez sur le bouton "= dans la barre d'outils de
Commissionnement. Cette interface permet de visualiser les données d'étalonnage pour
chaque canal de sortie du projet.

Sound Masking Calibratien Report x
O - | ® 1kHz é | = | Global
1 Measure Measure
& Teget 32.0dB 43.2dBA
Background
60 Target Target
Delta (L5-L95)
55 32.0dB 43.3dBA
Measure [1_]

50 Difference Difference
=P . 0.0dB -0.0dB
R B Background Background
% 20.5dB 33.4dBA
Exn

Delta (L3-L93) Defta (L3-193)

25

2.3dB 1.0dBA

20

15 Target Curve

10 Soft dB Default

5 Calibration Date

80 100 125 160 200 250 315 400 500 630 800 1k 125k 16k 2k 25k 3.15k 4k 5k 63k 8k 12/472020 1:34:36 PM
Export Report oK
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6.2.1.1.1 Tolérance du spectre cible

Il n'est pas rare de voir des tolérances cibles dans les spécifications d'un projet. Par exemple,
le cahier des charges spécifie souvent un spectre cible et parfois une tolérance sur ce spectre,
comme par exemple "+1 dB pour chaque bande de 1/3 d'octave entre 200 Hz et 8kHz".

Il est possible de définir la tolérance du spectre cible & utiliser pour le projet en cliquant sur le
bouton " Tolérance cible' de l'interface utilisateur " Rapport de calibration".

Target Tolerance X

- 7 Global Pos. Tol.
« 1.0dBA =0
Global Neg. Tol

-1.0dBA =l

Frequency
1kHz «|®
Band Pos. Tol.

1.5dB B
Band Neg. Tol

-1.5dB =l

Amplitude dB

L T
e S W (R W

8 100 125 160 200 250 315 400 500 630 800 1k 125k 1.6k 2k 25k 315k dk Sk 63k 8k

Set Default Tolerance 0K Cancel

Cette interface permet de définir la tolérance cible pour chaque bande de 1/3 d'octave ainsi
que pour le niveau global. Il est possible de supprimer la tolérance pour des bandes de 1/3
d'octave spécifiques en cliquant sur le bouton "Effacer’, par exemple lorsque la tolérance
spécifiée ne couvre pas I'ensemble de la gamme de fréquences de la courbe cible. La méme
chose peut étre faite pour le niveau global si la tolérance au niveau global n'est pas pertinente
pour le projet.

Une fois définie, cette tolérance de spectre cible peut étre affichée dans le rapport d'étalonnage
en cochant la case 'Voir la tolérance cible". Notez que cette case a cocher permet également
d'exporter la tolérance cible en cliquant sur "Exporter le rapport".

Sound Masking Calibration Repart X

® @@ [z [e[®]| Global
Measure Measure
Do S farget i Tk 34.1dB 453dBA
Y 45.0dBA Target Target
55 33.7dB 45.0dBA
50 ] Difference Difference
Lo = 03d8 03d8
R Background Background
£3 18.0dB 30.5dBA
E * Delta (L3-L93) Delta (L3-L93)
Z : 4.4d8 25dBA
15 Target Curve
10 Soft dB Default

5 Calibration Date
2023-08-11 10:05:44

80 100 125 160 200 250 315 400 500 630 800 1k 125k 1.6k 2k 25k 315k 4k S5k 63k B8k

Export Report Target Tolerance | (/] View Target Tol. oK Cancel
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Si une bande de fréquences dépasse la tolérance du spectre cible, un point rouge s'affiche sur
la bande pour indiquer le dépassement.

La tolérance du spectre cible peut également étre affichée pendant le processus d'étalonnage
en cliquant sur la case 'Voir la tolérance cible" dans l'interface utilisateur "Calibration du
masquage sonore".

Sound Masking Calibration X
Stop After| 15s v 15.1s 1/3 Octave v/ | LN% ~||L50% |~ 1kHz | ®» Global
Measure Measure
- L50% —— Target e L Bekgnd
“ 5 = 2 2 35.9dB 45.2dBA
el 43.3dBA Target Target
45 _———T 29.7dBA 32.0dB 43.3dBA
22 - Difference Difference
g3 3.9dB 1.9dB
230
3
Eos
= O Calibrated
15
D = = = =
(E32) (p) ( (p)
: g ) 11 & | B
Adjust Measure un Run
80 100 125 160 200 250 315 400 500 630 800 7Tk 125% 16k 2k 25k 31% 4 Sk 63k Bk fromtest | | Backgind | Calibration | Test
® MicSetup | || ExportData | | &S View and Savein EqLib Save Data To Cali Report  [7] View Target Tolerance oK Cancel
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6.2.2 Ajuster manuellement I'égaliseur de masquage sonore

Bien que le calibrage automatique soit fortement recommandé pour ajuster I'égaliseur de
masquage sonore, il peut y avoir des situations ou cela n'est pas possible. Dans ce cas,
I'égaliseur peut étre réglé manuellement et/ou sélectionné dans une bibliothéqu e d'égaliseurs
prédéfinis.

s
Cliquez sur le bouton === pour ouvrir l'interface " Egaliseur de masquageé.

(@ Mesking Equalizer

P Equalizer Name
Calibrated Equalizer
@ x Ref Terget Name.
ks Soft dB Default | 43dBA
o
@ Calibrated
fé ;2, 1 e S S e W L Global Level
=g | -86dB || [=)
H 1] ™~ il Band Level
s 21.7d8 |F [
_60-] 1 Frequency
70 1kHz « | %
SO 63 80 100 125 160 200 250 315 400 500 630 800 1k 125k 1.6k 2k 25k315k 4k Sk 63k 8k 10k125k
Equalizer Library
Equalizer | Reference Target | Global Level ~ Save to Library
Open Office - Std. Tiles Soft dB Default 43dBA P
Open Office - Fbr. Tiles Soft dB Default 43dBA
Open Office - Open Ceiling Soft dB Default 43dBA
Closed Office - std. Tiles soft dB Default 43dBA

oK Cancel

La partie supérieure de l'interface montre I'égaliseur actuel ou chaque bande individuelle peut
étre ajustée. En outre, elle affiche le spectre cible associé et |'état "cabré". Dans I'exemple ci
dessus, l'interface présente I'égaliseur résultant d'un étalonnage automatique.

La partie inférieure de l'interface présente une bibliotheque d'égaliseurs prédéfinis. Il suffit de
cliquer sur une entrée pour appliquer I'égaliseur souhaité. Cette bibliotheque peut également
étre utilisée pour stocker des égaliseurs définis par I'utilisateur et les rappeler ultérieurement.
La bibliotheque d'égaliseurs contient les égaliseurs suivants

Bureau fermé - Carreaux Std.

Bureau fermé- Fbr. Carreaux

Bureau fermé - Plafond ouvert
Bureau ouvert - Carreaux standard
Bureau ouvert - Fbr. Carreaux
Bureau ouvert - Plafond ouvert
Haut-parleurs SURF (43 dBA)

Haut plafond ouvert

Haut-parleur PLAT Plafond ouvert
Haut-parleur PLATF Enceinte enterrée
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Haut-parleur HDN - Cloison séche
Haut-parleur HDN - Std. Carrelage

6.2.3 Sélectionner le spectre cible de masquage sonore

La courbe cible de masquage sonore est un spectresonore spécifique utilisé comme référence
dans le processus d'étalonnage. L'égaliseur est réglé de maniere a ce que la sortie acoustique
du systéme de masquage sonore corresponde au spectre cible.

0.
Cliquez sur le bouton <% pour ouvrir l'interface " Courbes cibles'.

(@ Torget Curves X

- | ® Target Name
Soft dB Default

Global Level
43.3dBA | [#] [=]
20 T— Band Level

32.0dB ENE=

Amplitude dB

Frequency

0 1kHz -
80 100 125 160 200 250 315 400 500 630 800 1k 125k 16k 2k 25k 3.45k 4k Sk 63k 8k

Target Curves Library
Flat (Pink Noise) Q Save to Librar
NRC Optimum Bradley
Small Emitters Demo

Soft dB Default

Soft dB Green

Delete from Library

La bibliothéque de courbes cibles contient les spectres suivants:

"Soft dB D éfaut " est le spectre de masquage sonore Soft dB recommandé pour la plupart
des applications.

"Soft dB Doux " est un spectre de masquage sonore plus profond.

"Soft dB Vert" est un spectre de masquage des sons moyens avec moins de basses et d'aigus.
Ce spectre cible est recommandé pour les grandes pieces avec des plafonds hauts.

"Soft dB Sous le sol' est un spectre de masquage sonore optimisé pour les applications au

sol. Ce spectre est similaire au Soft dB par défaut, mais avec un contenu de basses plus faible.
Le "NRC Optimum Bradley" est parfois mentionné dans les spécifications du systéme et
constitue un spectre de masquage sonore globalement agréable.

"Plat (bruit rose)" génere un véritable bruit rose et ne doit étre utilisé qu'a des fins de
démonstration ou comme point de départ pour définir un spectre cible personnalisé.

La "démonstration de petits émetteurs"” doit étre utilisée uniquement pour démontrer

comment les petits émetteurs peuvent dégrader le confort avec leurs sons aigus. Soft dB ne
recommande pas l'utilisation de ce spectre cible dans un projet.
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Remarque La courbe cible recommandée esSoft dB Défaut ou Soft dB Doux. Cette
derniere a plus de basses et moingl'aigus que Soft dB [Efaut. Des courbes
personnalisées peuvent également étre ajoutées a la bibliotheque.

6.3 Ajuster le volume du masquage sonore

Une fois que le spectre de masquage sonore est calibré en fonction d'une courbe cible

spécifique, il ne devrait pas étre nécessaire de modifier le volume. Toutefois, si cela s'avere
nécessaire, vous pouvez modifier le masquage sonore dans l'interface du volume de masquage
sonore:

=

Cliquez sur le bouton ** | dans l'interface de configuration pour ouvrir l'interface " Volume du
masquage'.
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6.4 Configurer le volume actif du masquage sonore

Le contréle actif du volume permet d'augmenter ou de réduire automatiquement le volume
de masquage sonore en fonction de l'activité sonore mesurée par les capteurs de controle
actif. Lorsque l'activité sonore dans une zone est plus élevée, le niveau de maguage sonore
augmente lentement et lorsque I'activité sonore est plus faible, le niveau de masquage sonore
diminue lentement. Cette fonction permet d'ajuster automatiquement le masquage sonore au
niveau optimal.

{
Cliquez sur le bouton &= pour ouvrir l'interface " Configuration du controle actif ".

Active Control Setup %

Maximum Gain ~ Highest Level

3.0dB 46.3dBA

Adiive Minimum Gain  Lowest Level

Input -3.0dB 40.3dBA

Details View Live Active Gains oK Cancel

Pour utiliser le contréle actif du volume, activez l'entrée de contrble actif sur les canaux de

sortie sélectionnés dans le schéma. Saisissez ensuite ldsnites haute et basse. Les limites haute
et basse définissent la plage dans laquelle le contréle actif ajuste le volume. Les niveaux
recommandés sont de -3dB a +3dB sur le niveau de masquage sonore calibré.

Par conséquent, si le niveau de masquage sonore calibré est de 43 dBA, le maximum et le
minimum résultants seront:

46 dBA lorsque l'activité sonore est élevée (bruyante)
40 dBA lorsque l'activité sonore est faible (calme)
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6.4.1 Sélectionner I'entrée du capteur de contréle du volume actif

Pour sélectionner I'entrée active du capteur qui contréle le canal de sortie, cliquez sur le bouton

4
ws | pour afficher le mélangeur de controle actif :

Active Control Setup X

O ¢ &

Load Time Ativel  Active | Active3 | | Actived

History

[] &=

Output 1

Output 2

Qutput 3

Output 4

Details oK Cancel

Cliquez sur la case a cocher souhaitée pour activer une entrée de contréle active pour un canal
de sortie spécifique. Notez qu'une seule entrée active peut étre utilisée par sortie, mais qu'une
méme entrée de contrble active peut contrdler plus d'un canal de sortie.

Remarque S les boutons et les cases a cocherd'une entrée de contrble active sont
désactivés et grisés, cela signifie que leconnecteur d'entrée est déja utilisé
comme entrée auxiliaire (appel/musique). Reportezvous a la section 6.9,
Sélection du type d'entrée, p. 73 pour plus d'informations sur la sélection du
type d'entrée pour les entrées partagées.

Régler I'entrée du capteur de contrdle du volume actif

i
Cliquez sur le bouton *™' pour entrer dans la configuration de I'entrée du capteur de contréle

du volume actif:

SMS-NET_1 - Active 3 Setup X

SPL (dBA) El
& 8 8 3
T T T

Sensitivity Nb Sensors Voice Fitter
W, Inspect Signal || Active Control Mode 70.0mV/Pa AdjustLevel | | 1 ~

L'interface de configuration de I'entrée de contrdle du volume actif affiche un historique du
niveau de pression acoustique (SPL) mesuré par le capteur. Les niveaux sonores doivent étre
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compris entre 40 dBA (hiveau de masquage sonoresans activité) et 70 dBA (bruit ambiant avec
forte activité).

Ajuster le niveau d'entrée

L'entrée du contrdle actif n'a pas besoin d'étre calibrée pour fonctionner correctement .

Cependant, dans certaines situations, il peut étre nécessaire d'ajuster le niveau affiché afin
d'obtenir de meilleurs résultats, en particulier lorsque des fichiers historiques de contrdle actif

doivent étre téléchargés.

Entrez le nombre de capteurs dans le menu déroulant* -l et cliquez sur le bouton | ==« pour

ajuster le niveau affiché au niveau sonore ambiant.

SMS-NET_1 - Active 3 Setup x

46.5dBA

<+—— ~46 dBA

Sensitivty Nb Sensors Voice Fitter
), InspectSignal | Active Control Mode 70.0mV/Pa Adjust Level v

b 5
oK Cancel

7]
PEETi Enter Sound Level X
E2]
[ ™ 43 V\Q
.
T 7 8 9 B )
= |«—— Attendre un niveau stable
& w0 |
4 5 | 6 Cer T~ . »
» ‘ Entrer le niveau souhaité
20
1 2 3 Cancel Nb Sensors Voice Filter )
Al Inspect Signal | Active fustLevel | | 1 v Cliquez sur "OK
)| 0 OK <
oK G
SMS-NET_1 - Active 3 Setup X
43.0dBA
- 70
“
g 50
I e e eeew A e N S N . L
g af <«— Niveau ajusté
30
20

Sensitivity NbSensors  Voice Filter
=), Inspect Signal | Active Control Mode 99.7mV/Pa Adjust Level 1 ~

oK Cancel
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Il est recommandé d'effectuer cette opération avec le masquage sonore activé
mais sans aucun autre bruit ambiant. Dans cette situation, le niveau sonore
ambiant doit étre égal au niveau de la courbe cible. Par conséquent, le niveau a
entrer lors de I'ajustement du niveau doit étre le niveau de la courbe cible.

Dans certains environnements bruyants (acoustiques ou électriques), un “filtre
vocal" peut étre appliqué au signal pour capter les fréquences comprises entre
200 Hz et 3,5 kHz.

Ajuster lemode de controle actif

Cliquez sur le bouton == pour sélectionner I'un des deux modes disponibles:

Standard ( Aire ouverte ): Ce mode doit étre utilisé lorsque le contréle actif du volume
permet de régler le volume de masquage sonore en fonction de l'activité du bruit ambiant
dans une zone ouverte.

Rapide (Bureau fermé privé) Ce mode doit étre utilisé lorsque le contrdle actif du volume
est utilisé pour régler le volume de masquage sonore d'une zone adjacente par rapport a
I'activité sonore d'un bureau fermé. Il a pour but d'augmenter le masquage sonore autour
d'un bureau fermé lorsque des personnes parlent a l'intérieur du bureau fermé afin
d'accroitre la confidentialité.

Active Control Mode X

i
Standard (Open Area)

Fast (Closed Office Privacy)

7 Show Advanced Parameters

Apply oK Cancel

Il est recommandé d'utiliser I'un de ces deux modes pour le contréle actif de la vitesse.
Toutefois, les parameétres avancés peuvent étre modifiés si I'on souhaite affiner le contrdle actif

Active Centrol Mode X
7
Standard (Open Area)
Fast (Closed Office Privacy)
@ Hide Advanced Parameters
Up Gain Rate Limit  Sensitivity
0.50dB/15s 12.0

Down Gain Rate Limit Multiplier
0.50dB/15s 0.70

Apply oK Cancel
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LesvaleursLi mi t e de | daugment at i on"etdlimite de ladimiduBonv ar i at i

du taux de variation du gain" correspondent a I'augmentation et a la diminution maximales du
volume par période d'analyse (15 secondes).

Lacase"Sensibilité" ainsi que les valeurs du "Multiplicateur " sont utilisées pour déterminer le
comportement du contréleur actif. Les valeurs de sensibilité faibles (8 et moins) nécessitent
des activités plus intenses dans la piece pour augmenter levolume de masquage sonore, tandis
que les valeurs de sensibilité élevées augmenteront levolume de masquage sonore méme
dans une piécea faible activité. Lorsqu'il est supérieur a 1, le multiplicateur permet d'atteindre
la limite haute ou basse du gain actif en untemps plus court.

Voir I'historique du contrble actif

Le contrbleur smartSMSNET enregistre I'historique du niveau sonore (bruit d'activité et bruit
de fond) dans sa mémoire embarquée. Ces données peuvent étre téléchargées ultérieurement
pour une analyse plus approfondie et le réglage du contr6le actif du vol ume.

n
Cliquez sur lebouton %=" pour charger I'historique du contrdle actif dans I'utilitaire de post -
traitement. Pour plus d'informations sur cet utilitaire, voir Annexe J, Fichiers d'historique du
contrble actif post -traitement, p. 129.

L'historique du contrdle actif peut également étre téléchargé automatiquement pour controler
I'environnement sonore du bureau. Pour plus d'informations sur cette fonction, reportez -vous

alasection7.2Conf i gurer |l es t® ®chargements automat.

p. 83

Remarque: La durée maximale de I'historique est de 7 jours.
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6.5 Configurer la montée en puissance du masquage sonore

La montée en puissance du masquage sonorepermet d'augmenter lentement le volume de
masquage sonore apres l'installation d'un systéme.L'avenement du masquage sonore passera

inapercu si le volume de masquage sonore augmente lentement sur une période de quelques
jours a quelques semaines.

. il - . .
Cliquez sur le bouton ™ pour ouvrir l'interface " Montée en puissance du masquage sonore'.

) Ramp-Up Setu X
p-Up Setup

7

i

[

Remarque

il

&
bl

7

Ramp-Up Progress (% done)

T

Ramp-Up
Settings

)

(»)
Start

Ramp-Up

o
&

oK Cancel

Ramp-Up

Pour ajuster la pente de la rampe, cliquez sur le bouton s |,

Ramp-Up Parameters.

©

NS b oo b

-1
-1

Amplitude B

-14
-16
-18

00d00h 00d20h O1d16h 02d12h 03d08h 04d04h 05d0Dh 05d20h 07d00h

Starting Volume

-15.0dB

Apply

Period

07 days 00:00:00

oK Cancel

Il y a une minuterie de montée en puissance par contrdleur et chaque canal de

sortie peut étre activé sur cetteseule minuterie.
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6.5.1 Démarrer la montée en volume du masquage sonore

»)
N/

Cliquez sur le bouton=~= pour lancer le processus demontée en puissancepour les canaux de
sortie sélectionnés.

) Ramp-Up Setu X
p-Up Setup

TN
“= @
Ramp-Up
Running

&0-| )
Ramp-Up
Settings

(@)

20-| N/

Stop
Ramp-Up

Ramp-Up Progress (% done)

Suite a la commande "Commencer la montée en puissance, le volume de masquage sonore
diminue et commence a augmenter progressivement pendant la période spécifiée.

Remarque La commande '‘Commencer la montée en puissancelance la fonction de montée
en puissance sur les canaux de sortie sélectionnés uniquement. Si vous souhaitez
lancer la montée en puissance pour lI'ensemble du projet, sélectionnez tous les
canaux sur le plan d'implantation et cliquez sur le bouton ‘Commencer la montée
en puissancé.
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6.6 Configurer la musique et 10 a p (aexiliaire)

&
Cliquez sur le bouton **= pour ouvrir l'interface " Configuration auxiliaire".

Auxiliary Setup X

Ja i =
"r::.:( Equalizer - Volume

6.6.1 Sélectionner les entrées auxiliaires

53

\\\\\

sélectionnées

Auxiliary Mix X

F| B
11
1 1

oK Cancel

Toutes les entrées auxiliaires disponibles peuvent étre activées sur un canal de sortie donné.
La configuration la plus courante consiste a utiliser une entrée auxiliaire pour la
radiomessagerie et une autre pour la musique.

Il est recommandé d'utiliser I'entrée auxiliaire 1 pour la radiomessagerie car elle peut étre
activée en tant que canal déclenché pour les annonces de radiomessagerie importantes. Pour
plus d'informations, reportez -vous a la section Déclencheur d'appel, p.65

Remarque Si lesboutons et les cases a cochat'une entréeauxiliaire sont désactives et grisés,
cela signifie que leconnecteur d'entrée est déja utilisé comme entrée de capteur
de contrdle de volume actif Reportezvous a la section,6.9 Sélection du type
d'entrée, p.73 pour plus d'informations sur la sélection du type d'entrée pour les
entrées partagées.
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Gain de l'entrée auxiliaire

La premiére chose a faire lors de l'utilisation des entrées auxiliaires est de régler le gain
d'entrée. Les étapes suivantes expliqguent comment régler correctement le gain d'entrée

1) Assurezvous gue lI'entrée auxiliaire est correctement connectée a une source audio.
Reportez-vous au mode d'emploi du contréleur pour plus d'informations
2) Régler le volume de la source audio a75 % (si disponible).
49
3) Cliquez sur le bouton [ **" pour accéder a I'entrée auxiliaire sélectionnée.

Auxi 2 Input Setup

Noise Gate

mpumange(dam‘@"
P )

Input Gain

A, Inspect Signal EE Noise Gate L Paging Tiigger Auto-Adjust

0 i 1015

oK Cancel

4) Vérifiez I'historique du signal. La ligne bleue correspondant a I'amplitude du signal
audio doit étre comprise entre -15 et -25 dB (zone verte).
5) Sile signal n'est pas compris entre-15 et -25 dB, cliquez sur"Auto-ajuster" pour

ajuster le gain automatiquement. Vous pouvez également régler le gain manuellement
a l'aide du curseur "Entrer le gain'.

Auxi 2 Input Setup

Noise Gate

|npumange(darsﬁgl
o A

A, Inspect Signal E= Noise Gate L, Paging Trigger Auto-Adjust

6) Apreés le réglage du gain, le signal audio doit se situer entre -15 et -25 dB (zone verte).

Si le signal est toujours inférieur a cette plage, la source est trop faible et vous devez
augmenter le volume de la source.
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Déclencheurdd ap p e |

Le déclencheur d a p p'estldisponible que lorsque I'entrée auxiliaire est configurée comme

entrée db a p.pgPeul plusd'informations sur les types d'entrée, reportez-vous a la section,6.9
Sélection du type d'entrée, p. 73.

Cliquez sur le bouton & =mms § partir de la configuration de I'entrée auxiliaire pour entrer dans
la configuration du déclenchement de la recherche de personnes:

Auxi 2 Paging Trigger Setup X
Active TriggerLevel  Masking Att.  Hold Time At if Auxi 1Trig
/0
V| -35.0dB | |6.0dB 55 0.0dB
@ QK Cancel

Le déclencheur surveille le signal audio sur'entrée auxiliaire et lorsque le signal audio atteint
un certain niveau (ce qui signifie qu'une annonce publigue est en cours), il baisse le volume du
masquage sonore et le maintient jusqu'a ce que l'annonce soit terminée. Lorsque I'annonce
est terminée, le volume du masquage sonore revient a la normale.

—— N\ 7\

a
-20 Annonce publique en cours
30

40 -

Paging Audio Signal (dB)

Signal e
50 - -
radiomessaaerie
60 - Déclencheu Gachette Attendre le
r activé relachée temps de
Volume de

masquage sonore

Sound Masking Volume (dB)
® N o v A W N RO

o
w

10 15 20 25 30
Time (s)

Remarque  Si des boutons de contréle du volume sont installés et réglés pour contrbler
I'entrée auxiliaire, ils sont momentanément désactivés pendant I6 a p pfie te
s'assurer que I'annonce publique est entendue.

Fonction d'appel prioritaire

La fonction "Appel prioritaire" permet d'abaisser le volume des autres entrées auxiliaires
pendant qu'une annonce de radiomessagerie est diffusée sur I'entrée auxiliaire 1. Utilisez la
commande "Att. si auxi 1 décl." pour régler de combien de dB vous voulez que l'entrée
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auxiliaire actuelle soit atténuée lorsque I'entrée auxiliaire 1 est déclenchée. Cette option n'est
disponible que pour les entrées auxiliaires autres que la 1.

6.6.1.1 Porte a bruits

La porte de bruit doit étre utilisée lorsque le signal auxiliaire contient un bruit de faible
amplitude tel qu'un "hum" ou un "buzz".

Cliquez sur le bouton === g partir de la configuration de I'entrée auxiliaire pour entrer dans
la configuration de la porte a bruit:

Auxi 2 Noise Gate: X

Active  Noise Gate Level

-35.0d8

@ oK Cancel

La "Porte de bruit" coupe I'entrée auxiliaire lorsque le signal audio sur cette entrée est inférieur
au niveau de la porte.

] L~ N\

20 4 Musique ou radiomessagerie en cours
30

a0
Signal auxiliaire
bruyant

Paging Audio Signal (dB)

50 -

-60 - Portail libéré Porte

active
10 | /J\—/\/\

20 4

30 { Gated Auxi

Signal
_40

Gated Paging Signal (dB)

50 -

-60

15 20 25 30
Time (s)
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6.6.2 Ajuster le mélangeur de I'entrée auxiliaire

Une fois que le gain d'entrée a été réglé pour chaque entrée individuelle, le volume respectif

de chaque entrée auxiliaire peut étre réglé a l'aide du volume du mélangeur. Le volume du
mélangeur est utilisé lorsque plusieurs entrées auxiliaires sont utilisées pour la musique et

| 6 a pQm pelut vouloir régler le volume de I'entrée musique plus bas que le volume de 16 a p.p e |
Utilisez les curseurs verticaux pour régler le volume de chaque entrée par rapport a l'autre

T 1
Output 1
Output 2

Output 3

Output 4

oK Cancel
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6.6.3 Ajuster I'égaliseur de la sortie auxiliaire

Une fois les entrées auxiliaires réglées (gain et volume du mixeur) elles sont acheminées vers
le canal de sortie sur lequel un égaliseur peut étre réglépour améliorer la qualité audio. Chaque
canal de sortie dispose de son propre égaliseur.

T
Cliquez sur le bouton === pour ouvrir l'interface de I'égaliseur auxiliaire:

Auxiliary Equalizer X

a|» Equalizer Name
Equalizer

Q

Band Level
0.0dB #H|[=

.................. Frequency

1kHz « ®

Amplitude dB

1 Adjust from Cali
100 125 160 200 250 315 400 500 630 800 1k 125k 1.6k 2k 25k 315k 4k 5k G3k 3k 10k 125k

Equalizer Library

Flat [ Save to Library
Plenum Space

Delete from Librar
Surface Speakers

La partie supérieure de l'interface montre I'égaliseur actuel ou chaque bande individuelle peut
étre réglée.

La partie inférieure de l'interface présente une bibliotheque d'égaliseurs prédéfinis. Il suffit de
cliquer sur une entrée pour appliquer I'égaliseur souhaité. Cette bibliotheque peut également
étre utilisée pour stocker des égaliseurs définis par I'utilisateur et les rappeler ultérieurement.
La bibliotheque d'égaliseurs contient les égaliseurs suivants

"Plat" (a utiliser pour les plafonds ouverts)
"Espace plénuni (doit étre utilisé pour les enceintes situées dans le pénum afin de

compenser la perte de transmission des dalles de plafond et la configuration des enceintes
orientées vers le haut)

"Haut-parleur de surface (a utiliser pour les haut-parleurs de surface)
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6.6.3.1 Utilisation de I'étalonnage du masquage sonore pour régler I'égaliseur auxiliaire

La configuration des haut-parleurs ainsi que I'environnement dans lequel ils sont installés
peuvent affecter la qualité du son. Par exemple, des hautparleurs orientés vers le haut et situés
dans le plénum n'auront pas le méme son que des hautparleurs de surface a champ direct.
Par conséquent, I'égaliseur auxiliaire doit étre réglé pour compenser I'effet de I'environnement
sur le son audio.

Le processus de calibrage du masquage sonoréintégre toutes les informations nécessaires au
réglage automatique de I'égaliseur auxiliaire. Pour régler automatiquement I'égaliseur
auxiliaire en fonction des données de calibrage, il suffit de cliquer sur le bouton ' e

Auxiliary Equalizer X

@ ® Equalizer Name A Modified |
Equalizer

e

= A L ]
r A A

Band Level
-2.1dB |32

Frequency

TkHz @ P

Amplitude dB

g
=i

Adjust from Cali

-14;
100 125 160 200 250 315 400 500 630 800 1k 125k 16k 2k 25k 315k 4k S5k 63k 8k 10k 125k

Equalizer Library

Flat & Save to Library
Plenum Space

Delete from Librar
Surface Speakers

L'égaliseur qui en résulte produit une réponse en fréquence plate dans lI'environnement, ce qui
améliore la qualité audio et rend la qualité de la musique plus homogéne dans les zones ou la
configuration des haut-parleurs et I'environnement acoustique sont différents.

! Pour plus d'informations sur I'étalonnage du masquage sonore, reportez-vous a la section 6.2.1
Etalonner I'égaliseur de masquage sonore, p.38.
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6.6.4 Ajuster le volume de la sortie auxiliaire

Le volume auxiliaire s'applique au signal de musique ou de recherche de personnes pour
chaque canal de sortie.

=

wwwww

@ ruxiliary Volume X

Mute  Volume

-5.0dB =
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6.7 Configurer les boutons de réglage du volume

Le systétme smartSMSNET fournit deux entrées de bouton de contréle du volume par
contrdleur. Cette section donne des informations sur les parametres du logiciel concernant les
boutons de contrdle du volume.

Reportez-vous au guide d'utilisation du contréleur et du bouton de volume
d'informations sur l'installation du matériel et le cablage.

pour plus

(o

2]

Cliquez sur le bouton & pour ouvrir l'interface " Configuration du bouton de volume ".

Volume Knob Setup

(& (&)

Volume
Knob 1

l

Masking

Auiliary

oK

Volume
Knob 2

l

Les boutons de réglage du volume permettent de contrdler le volume du masquage sonore
et/ou des auxiliaires (musique et appel).

Les volumes maximum et minimum du bouton peuvent étre réglés en cliquant sur les boutons
(&)

Volume
Knob 1

(@ velume Knob Input1 Setup

01ds
o e

Min Off
-9.0dB

v
e

o

Max
6.0dB

oK Cancel

Remarque Un bouton de volume peut étre testé a l'aide de cette interface. Tournez le bouton

de volume et l'image du bouton sur l'interface logicielle doit tourner dans la
méme position.
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6.8 Configurer la programmation du volume

La programmation du volume permet de régler le volume du masquage sonore et/ou de la
musique en fonction de certaines périodes de la journée et de certains jours de la semaine.

(]
Cliquez sur le bouton == pour ouvrir I'interface " Programme du volume".
Schedule Setup X
& | & Schedule Name
s Weekday
- Masking Auxiliary Volume Transition
“ : 9 ¥ 10m -

Sun Mon Tue Wed Thu Fri Sat
| | Fom  to

| | 12:00 |13:00 &= (=&

Amplitude dB
f

G

0.0dB | [#||[=]

00:00 02:00 04:00 06:00 08:00 10:00 12:00 14:00 16:00 18:00 20:00 22:00 24:00

Schedule Library
Weekday - Save to Libran

Deletefrom Library

Details Apply oK Cancel

1) Cliguez sur les cases a cocher dans le coisupérieur droit pour activer la
programmation du volume pour la (les) zone(s), le(s)contréleur(s) ou le(s) haut
parleur(s) sélectionné(s). La programmation du volume peut étre définie pour le
masquage sonore et/ou la musique sur le canal donné.

2) Sélectionnez la transition de volume dans le menu déroulant. Cette transition de
volume est le temps nécessaire au contrdleur pour passer d'un volume a l'autre lors
d'un changement d'heure. Cette transition peut étre réglée de Os (changement de
volume instantané) a 1h.

3) Sélectionnez lesjours de la semainea l'aide des cases a cocher

4) Cliquez sur le graphique pour sélectionner la période a modifier, ou sélectionnez la
période dans le champ numérique "De/A".

5) Cliquez sur le champ numérique "Gain" ou cliquez sur le graphique pour modifier le
gain calendaire de la période sélectionnée.

6) Répétez I'opération pour tous les jours de la semaine.

Remarque Vous pouvezenregistrer et rappeler des modéles de programmation a l'aide de la
bibliotheque de programmation. Cette fonction est utile lorsque I'on souhaite
appliquer une programmation spécifique aplusieurs contréleurs, ou lorsqu'une
programmation type est utilisée de maniere répétée pour de nombreux projets.
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6.9 Sélection du type d'entrée

La plupart des contrbleurs offrent des connecteurs d'entrée partagés qui peuvent servir
d'entrée de capteur de contrdle de volume actif ou d'entrée auxiliaire (musique/ appel). Il existe
deux fagons de définir le type d'entrée pour chaque connecteur d'entrée:

La premiere méthode consiste a tirer un céble vers le contrbleur sur le schéma. Si un capteur
est connecté, il définira I'entrée comme une entrée de capteur et si une source auxiliaire est
connecteée, il la définira comme une entrée auxiliaire.

La seconde méthode consiste a le forcer manuellementdans l'interface de mixage d'entrée.

=
Cliquez sur le bouton ™ dans linterface de configuration pour accéder a l'interface de

mixage d'entrée:

Remarque Cette interface peut étre différente selon le modéle de contrbleur. Certains
modeles offrent plus d'entrées que d'autres. Reportezous aux spécifications du
contrbleur pour plus de détails.
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6.10Parametres avances

e

o
£

:

Cliquez sur le bouton === pour ouvrir l'interface " Parameétres avancés.

Advanced Settings X
LED Network Clock
Indicator | | Setup LEED
! (@)
Al ©
Power | | Emorlog | Temp. Reboot
| %~ @
ity -
Masking | | Speaker | Reset | Emrgncy
EQMode | | Diagnosis Config. Relay
0K Cancel

6.10.1 Indicateur LED

Le mode d'éclairage de lindicateur LED sur lecontrdleur peut étre modifi€ comme suit :

Toujours désactivé
Toujours activé
Clignotement en cas de connexion

6.10.2 Configuration du réseau

Laconfiguration du réseaupermet de définir le nom du réseau (SSID), le type de sécurité et le
mot de passe utilisés par le contrbleur pour se connecter au réseau sans fil.Vous pouvez
également définir une adresse IP statique lorsque vous utilisez EthernetCet utilitaire nécessite
gue le contréleur soit connecté, il ne peut pas étre utilisé hors ligne.

Networking Setup X Networking Setup x
Wifi  Ethernet Wifi  Ethernet
Wifi Obtain IP automatically Use Following IP
Network Name (55ID)| SoftdBRes IP Address 1972 168 .1 .1 100
Security WEP40 hd 2 0

Password| 1DA33FCD31

MAC Address| EO ES CF 01 1C A1 MAC Address| D8 80 39 35 34 5F

Restore Defaults Test Connection Restore Defaults Test Connection

This tool does not work off-line. The changes will take effect
only oncethe controller unit is rebooted.

Apply oK Cancel

This tool does not work off-line. The changes wil take effect
only once the contreller unit is rebooted.

Apply oK Cancel
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Test de la communication en réseau

Vous pouvez tester la communication réseaud'un contrbleur en cliquant sur le bouton | recomesn
. Le test enverra des paquets de donnéessur le réseauet évaluera la qualité de la connexion.
La vitesse de transfert de la connexiondoit étre supérieure a 200 kbps (plus de 400 kbps est

excellent). Vous pouvez également effectuer ce test sur USB pour dépanner une connexion
réseau

Metwork Test

Sending Packet 1/3... @
Receiving Packet 1/3...

Sending Packet 2/3...

Receiving Packet 2/3...

Sending Packet 3/3...

Receiving Packet 3/3...

Upload : 431 kbps

Download : 493 kbps v

Start Save Report oK

6.10.3 Horloge embarquée

L'horloge embarquée du contrbleur est utilisée pour la programmation du volume (section 6.8

Configurer la programmation du volume , p. 72 ) et la programmation LEED (section,6.104
Programmation LEEDp. 76).

Cette interface permet de régler I'heure et le fuseau horaire utilisés par I'horloge embarquée
du controleur.

0On-Board Clack

System Time Controller Time
12:06:07 12:06:05
2020/12/07 2020/12/07
@ Valid Time Zone

Set To Current
Time and Time Zone

oK

Cliquez sur le bouton === pour ajuster I'heure et le fuseau horaire aux paramétres de temps
de l'ordinateur.

Remarque  Assurezvous que I'heure et le fuseauhoraire utilisés sur votre ordinateur sont
valides ils seront utilisés pour régler I'heure et le fuseau horaire sur le controleur.

Remarque Le fuseau horaire est utilisé pour définir les dates de I'heure d'été et le décalage
horaire a utiliser pendant cette période.
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6.10.4 Programmation LEED

La programmation LEED permet demettre le controleur en mode basse consommation sur
une base programmée.

LEED Parameters
Sunday  Monday  Tuesdasy Wednesday Thursday — Fridsy  Saturday
Stop Time | 24:00 24:00 24:00 24:00 24:00 24:00 24:00
Start Time| 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00

‘The contraller will be full-power from start-time o o ol
to stop time. An on-beard clock is required. PPY s

Si le contrbleur doit fonctionner normalement de 6h00 a 22h00, réglez I'heure de démarrage
sur 6h00 et I'neure d'arrét sur 22h00.

6.10.5 Puissance

Cette interface permet de visualiserla puissance absorbée par I'alimentation. Cela peut s'avérer
utile lors du dépannage d'installations gourmandes en énergie.

Contraller Power X

Power

OK

Remarque Tous les contréleurs ne sont pas équipés d'un systeme de surveillance de

I'alimentation. Reportezvous aux spécifications du contréleur pour plus
d'informations.
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6.10.6 Journal des erreurs

Cette interface permet de visualiserle journal des erreurs d'un contrdleur. Cela peut s'avérer
utile lors du dépannage.

B ErrorLog X

03/19 - 00h : Com. Error
03/20 - 00h : Com. Errer

6.10.7 Température

Cette interface permet de visualiser la température actuelle ainsi que [I'historique des
températures (24h, 30 jours = 720 valeurs).

@ Temperature

x

12:57 130 1320 1330 1340 1350 1357
12/07 1207 12007 1207 1207 12/07 12/07

Avg Max Min
54.6°C 61.0°C 48.2°C

oK

Remarque  Certains modéles de contrbleurs plus anciens dotés d'une horloge intégrée en
option peuvent ne pas étre équipés d'un systtme de surveillance de la
température.

6.10.8 Redémarrer le SMS

Cette fonction permet de redémarrer le(s) contréleur(s) sélectionné(s).
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6.10.9 Mode d'égalisation du masquage sonore

Deux égaliseurs de masquage sonore sont disponibles, une bande de 1/3 d'octave et des
bandes fines. Les deux égaliseurs sont calibrés en méme temps lors du processus d'étalonnage.

Equalizer Mode X

Equalizer Mode
1/3 Octave >

6.10.10 Controle du haut-parleur

Cette fonction permet de configurer le contréle des haut -parleurs pour les canaux de sortie
sélectionnés.Le contrble acoustique des enceintes émet un son sur les hautparleurs et ce son
est capté par les capteurs et comparé a un niveau de référence.

(@ Speaker Monitoring X

Enable Monitoring Calibrate Detection

Cliquez sur "Calibrer la détection pour calibrer le niveau sonore de référence utilisé pour la
détection.

Remarque La surveillance du hautparleur nécessite des capteurs de contrdle actifs installés
et activés sur le canal de sortie sélectionné

Reportez-vous a la section 9, Implémenter le suivi du systéme, p. 82 pour plus d'informations
sur la surveillance.

6.10.11 Réinitialiser la configuration du controleur

Cette fonction rétablit la configuration par défaut du contréleur .

6.10.12 Relais d'urgence

Cette interface permet de visualiserl'état actuel du relais de coupure d'urgence.

Emergency Relay X

Emergency Relay Triggered

oK
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Remarque Tous les contréleurs ne sont pas équipés d'un relais d'urgence. Reporezus aux
spécifications du contrdleur pour plus d'informations.
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6.11 Vue d'ensemble des canaux de sortie

L'interface de configuration offre une vue d'ensemble des canaux de sortie qui permet de voir

toutes les valeurs de réglage actuelles pour un canal de sortie spécifique. En outre, elle affiche

l a "marge de maniuvre" disponible. La écibalsge de
encore disponibles avant que la sortie ne sature.

Lorsque la marge est supérieure a 3 dB, il n'y a pas d'avertissement. Lorsque la marge est
inférieure a 3 dB, un avertissement s'affiche, ce qui signifie que la sortie est proche de la
saturation. Lorsque la marge est égale ou inférieure a 0, un avertisserant critique s'affiche, ce
qui signifie que la saturation va se produire.

L) 9 9

Speaker Speaker Speaker
Output Output Output
@ A o
Pas d'avertissement Avertissement critique

Pas d'avertissement : le niveau de sortie est correct, aucuneaction n'est requise.

Le niveau de sortie peut étre proche de la limite maximale; examinez les
parameétres pour identifier la cause.
Avertissement critique : La sortie peut dépasser la limite maximale; examinez les paramétres
pour identifier la cause.

L)
Lorsqu'un avertissement ou un avertissement critique est détecté, cliquez sur le bouton e

pour ouvrir l'interface d'apercu de la sortie du haut-parleur:

@ Output Channel Overview X

Masking  Auxiliary ~ Output

Targetlevel Volume  ActiveCtrl Ramp-Up Schedule  Vol.Knoh  Masking Level

£33dBA |+[00dB |+ [00dB [+[00d8 |+ [00dB |+ |00dB |=[433dBA
Headroom
24.6d8

@ NoError  /A\Warning @ Critical Waming Total Headroom 24.6dB

A, Inspect Signal oK
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6.12 Codes de couleur en mode mise en service

6.12.1 Superposition de couleur de I'icone du contréleur

La couleur du contréleur indique I'état de la connexion. Le contrdleur peut étre connecté via
USB ou LAN. Le tableau cidessous indique le code de couleur de l'icbne du contréleur sur la
mise en page et son symbole dans la liste des projets.

Superposition de Lié au proiet Connecté
couleurs proj (USB ou LAN)

Gris NON
Vert ‘ Ooul ‘ oul
Jaune ‘ oul ‘ NON

Si la superposition de couleurs est grise, cela signifie que lecontrdleur n'est pas lié a un
contréleur physique. Reportezvous a la section 4,Relier le contrbleur, p. 36, pour plus
d'informations sur la liaison des contréleurs.

6.12.2 Contour de couleur de I'icdne du contréleur
Le contour de couleur du contréleur indique I'état mis a jour.

Les paramétres durégulateur peuvent étre modifiés en ligne ou hors ligne. Si le contrdleur est
en ligne (connecté) pendant que ces modifications sont effectuées, le contréleur sera
synchronisé automatiguement. Toutefois, si les modifications sont effectuées alors que le
régulateur est hors ligne (non connecté), elles ne seront pas mises a jour sur lerégulateur
physigue tant qu'il ne sera pas a nouveau en ligne. L'état du contréleur sera "non mis a jour"
jusqu'a ce moment.

Le tableau cidessous indigque le code de contour de couleur de l'icbne du contrdleur sur le
schéma et son symbole dans la liste de projets.

Contour de couleur Synchronisé

Vert ‘ oul
Jaune ‘ NON

6.12.3 Couleur de la ligne du haut-parleur

En mode de mise en service, les lignes des enceintes sont colorées pour indiquer leur état
d'étalonnage. L'état d'étalonnage fait référence a I'état d'étalonnage de I'égaliseur de
masquage sonore. Reportezvous a la section6.2.1, Etalonner I'égaliseur de masquage sonore,
p. 46 pour plus d'informations sur le calibrage de I'égaliseur de masquage sonore.
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Vert Oul
Jaune NON

7 Implémenter le suivi du systeme

Une fois le systeme installé etc al i br ®, il est possible de
fonction de surveillance du systeme permet d'effectuer un diagnostic périodique du systéme
et d'établir un rapport sur I'historique du contrdle actif.

Remarque La fonction de surveillancenécessite un ordinateur pour communiquer 24 heures

sur 24 et 7 jours sur 7 avec les contrdleurs

7.1 Configurer le diagnostic automatique du systeme

Le processus de diagnostic du systeme permet déeffectuer périodiquement un diagnostic
complet du systéme.

2
Cliquez sur le bouton === pour configurer les paramétres de diagnostic du systéme.

System Diagnosis Setup X

[Enable Periodic Diagnosis
Perfarm diagnosis every | day at 00:00 ~

Diagnosis Check-List List

[ Connectivity

[ output channel voltage

[ Output channel saturation

A Auxiliary input saturation

[ Active control input saturation and low-level

EAISMS intemal time

[A5MS temperature

[ Loudspeakers check every |week on Sunday at 00:00  |v

Send report | every time even if no error occured -

Send report anyway every | day at 00:00

Test Diagnosis oK Cancel

Les rapports peuvent étre envoyés a chaque période de diagnostic ou seulement si une erreur
ou un avertissement a été détecté pendant le diagnostic du systéme.

Pour s'assurer que le diagnostic périodique du systéme fonctionne, il peut envoyer
périodiquement un rapport "OK".
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7.2 Configurer | es t® ®chargement s
contrble actif

Le rapport automatique sur I'historique du contréle actif permet de télécharger I'historique des
niveaux sonores mesureés par les capteurs de contrdle actif du volume. Les fichiers d'historique
peuvent étre ouverts a l'aide de l'outil de post -traitement de ['historique du contrdle actif
(voirAnnexe JPost-traitement des fichiers d'historique du contréle actif , p.129 ). L'historique
des niveaux sonores fournit desinformations utiles sur I'environnement acoustique du bureau .

©
Cliquez sur le bouton === pour configurer les paramétres du rapport de contrdle actif.

Active Control Reporting Setup X

[AEnable Active Control Reporting

Download historic files every week on Sunday at 00:00 v

Test Download oK Cancel

7.3 Configurer le rapport

Le logiciel Project Manager stocke les rapports localement sur l'ordinateur et/ou les envoie par
courrier électronique.

Cliquez sur le bouton " pour configurer les rapports.

Reporting Setup X
[ISend reports by mail | (2 Setup

[store reports in folder: | Ci\Users\User\Desktop =
[IDelete reports older than |6 months |~

7.4 Démarrer le suividu systeme

Le suividu systéme est un processus qui s'exécute en mode opérationnel. Le modé'Opération”
est une interface plus simple du Project Manager pour l'utilisateur final. Pour plus
d'informations sur le mode "Opération"”, reportez-vous a la section 11, Transformer le logiciel
Project Manager en panneau de contréle, p. 88.

Cliguez sur le bouton === pour démarrer la surveillance du systéme. Cette opération verrouille

l'interface en mode opérationnel et lance le processus de surveillance du systeme.

83

aut om



Softcl:]

84



JSoft EL:}

8 Verrouiller la configuration du projet

Lorsqu'un projet est terminé, il peut étre verrouillé afin d'éviter toute modification non désirée.
Pour ce faire, cliquez sur le bouton == dans l'onglet "Projet". Cela bloquera l'accés aux onglets

"Edition", " Commissionnement" et "Surveillance' lorsque ce projet sera ouvert. Lors du
verrouillage d'un projet, un mot de passe peut étre ajouté pour augmenter le niveau de
sécurité.

Si vous souhaitez déverrouiller le projet, cliquez sur == a partir de I'onglet "Projet". Si un mot
de passe a été ajouté, il sera demandé.

Remarque Contactez Soft dBa I'adresse support.masking@softdb.comi vous avez oublié le
mot de passe.
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9 Enregistrer et rappeler un fichier de projet

9.1 Enregistrer le fichier de projet en tant que fichier *.smsp

A de nombreuses étapes du processus, que ce soit lors de I'édition de la maquette ou de la

mise en service du systéme, vous pouvez enregistrer différentes versions du fichier de projet a
=] =
l'aide des boutons | == et == . Le fichier de projet est alors enregistré sous la forme d'un fichier

*.smsp. Il n'y a aucune relation entre le nom interne du projet et le nom du fichier *.smsp; vous
pouvez donner n'importe quel nom au fichier et le nom interne du projet restera le méme.

Il est recommandé d'enregistrer plusieurs versions du fichier de projet tout au long du
processus afin de créer des fichiers de sauvegarde.

9.2 Exporter le fichier de projet vers le controleur principal

Une copie du fichier de projet peut étre stockée dans la mémoire interne du contrbleur
principal. Cette fonction permet de conserver une copie du fichier de projet avec le systeme
physique afin d'éviter de le perdre.

i)
Pour exporter le fichier de projet sur le contrdleur maitre, cliquez sur le bouton = dans la
barre d'outils du projet.

9.3 Rappeler un fichier de projet

Un fichier de projet peut étre rappelé pour restaurer un systéme dans un état connu. Par
exemple, a la fin de la mise en service, il est fortementrecommandé de sauvegarder une copie
du fichier de projet, soit en sauvegardant un fichier *.smsp et/ou en |'exportant sur le contréleur
maitre. Ainsi, si lutilisateur final rencontre un probléme avec le systéme, cette copie de
référence peut étre utilisée pour restaurer le systéme a son état de référence

Pour rappeler un fichier de projet, il suffit d'ouvrir le fichier de projet en cliquant sur le bouton
== pour le charger a partir d'un fichier *.smspou en cliquant sur le bouton #=" pour charger
le projet a partir du contréleur maitre . Une fois le fichier de projet ouvert, le logiciel Project

Manager synchroniseratous les contréleurs liés au projet.
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10 Informations sur le projet

(@)

Project

Cliquez sur le bouton =" pour ouvrir l'interface " Informations sur le projet":

Project Info X

Name
Demo_Project

Info

Creation Date: 8/31/2020 11:08:19 AM Revision 4.208.143
Last SMS Update : 12/8/2020 2:38:07 PM, by DESKTOP-USJOJAC, using v4.0i

Generate Crestron Report | @) oK Cancel

Les informations disponibles sont les suivantes

Nom du projet : nom du projet interne auquel les contréleurs physiques sont liés.

Info: toute information utile que I'utilisateur souhaite ajouter a un fichier de projet.

Date de création: date de création du fichier de projet.

Derniére mise a jour du SMSindique la date et I'heure de la derniére synchronisation du
contrdleur. Il indique également quel utilisateur a effectué la modification (hom de
l'ordinateur) et quelle version du logiciel a été utilisée.

Remarque Cette interface contient également une fonction permettant de créer un rapport
de systéme pour les intégrateurs Crestron. Ce rapport comprend un plan de
disposition des contrbleursdeshaut-parleurs et des zonesChague contrdleur est
répertorié dans un tableau avec son adresse physique (adresse MAC). Pplus
d'informations, reportezvous aAnnexe Générer un rapport de projet pour
Crestron Integrator, p.128
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11 Transformer le logiciel Project Manager en panneau de
contrble

Le logiciel Project Manager offre une interface utilisateur final qui peut étre utilisée comme
panneau de contrdle pour le systéme smartSMSNET.L'objectif de cette interface est de laisser
une interface logicielle plus simple aux utilisateurs finaux non qualifiés en tant que panneau de
contréle. Ce mode logiciel est appelé "Mode opération ".

Procédez comme suit pour mettre l'interface en mode opérationnel :

1) Ouvrez le(s) fichier(s) de projet.Notez que plusieurs fichiers de projet peuvent étre
ouverts dans le cas d'installations multi-projets, par exemple pour des batiments a
plusieurs étages.

2) Cliquez sur licone £ dans labarre d'outils d'accés rapide située dans le coin
supérieur droit de l'interface.

3) Vous pouvez ajouter un mot de passe pour empécher I'utilisateur final de déverrouiller
l'interface.

A la fin de ces étapes, l'interfacedoit étre verrouillée en mode opérationnel. Pour déverrouiller
l'interface, il suffit de cliquer sur l'icone * dans la barre d'outils d'accés rapide.

smartSMS-NET Project Manager v4.0i Demo_Project 5 X

@Operation Demo_Project v &z = 5'.
=4 | mH | =
Masking | Masking || | Auxiliary
Volume || Equalizer || | Volume
! /i @
N D S ;
000000 ~ih O |- A
d o | ® D & ‘l b ‘ } F °
------------ ® °
T = -
’j 4 @ | —
-, { J @
9
! [ L))
il . Llpe ¢
L3 @ £
ol | .@J ] ; Q L)
A | o :[ @-l V.2 -
M o Fw|

L'interface du mode de fonctionnement n'affiche que la barre d'outils de fonctionnement, qui
ne contient que des fonctions de gestion de base.
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Remarque A ce stade, il n'est pas possible de fermer le projet ou d'ouvrir d'autres projets. Si
le logiciel Project Manager est fermé et rouvert, il se rouvrira automatiguement
en "Mode opération’ avec les projets cibles déja ouverts. Toutes les opérations de
sauvegarde et de rappel d'un projet sont gérées automatiguement sans
intervention de I'utilisateur.

11.1 Modifier le volume de masquage sonore en mode opérationnel

Cette fonction permet a I'utilisateur final de modifier le volume de masquage sonore pour une
zone spécifique ou un groupe de zones.

1) Sur le schéma, sélectionnez lgles)zone(s), le(s) contrbleur (s) ou la (les)ligne(s) de
haut-parleurs sur lesquels le volume de masquage sonore doit étre modifié.
=l
2) Cliquez sur le bouton = pour ouvrir l'interface " Volume du masquage'".
3) Cliquez sur le champ "Volume" pour entrer directement le volume de masquage ou
cliquez sur la case a cocher Sourdine" si le masquage sonore doit &tre mis en
sourdine.
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11.2 Modifier les graves et les aigus du masquage sonoreen mode
opérationnel

Cette fonction permet a l'utilisateur final de modifier les graves et les aigus du masquage
sonore pour une zone spécifiqgue ou un groupe de zones.

1) Sur le plan du bureau, sélectionnez la(les) zone(s), le(s) contréleur (s) ou la (les)ligne(s)
de haut-parleurs sur lesquels I'égaliseur de masquage sonore doit étre modifié.
bl
2) Cliquez sur le bouton == pour ouvrir l'interface " Courbe du masquage sonore",

3) Cliquez sur les champs des graves et des aigus pour modifier le gain des basses et des
hautes fréquences de I'égaliseur de masquage sonore.

Sound Masking Curve X

SMS-NET_1 - Ch. 0 : Soft dB Default - | »

8

2

I

=
%

0
20 100 125 160 200 250 315 400 500 630 800 1k 125k 1.6k 2k 25k 315k 4k Sk 63k 8k

Amplitude dB

s

5]

=

Low (Bass) High (Treble)
0.0dB I 0.0dB =

Details oK Cancel
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11.3Modifier le volume de la musique/de | 6 a grpneote opération

Cette fonction permet a l'utilisateur final de modifier le volume de la musique et de la
radiomessagerie pour une zone spécifique ou un groupe de zones.

1) Sur le plan du bureau, sélectionnez la(les) zone(s), le(s)contréleur (s) ou la(les) ligne(s)

de haut-parleur sur lesquels levolume auxiliaire doit étre modifié.
=

2) Cliquez sur le bouton /= pour ouvrir l'interface "Volume auxiliaire".

3) Cliquez sur le champ "Volume" pour entrer directement le volume auxiliaire ou cliquez
sur la case a cocher Sourdine" si la musique et la radiomessagerie doivent étre mises
en sourdine.
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11.4Couchesvisibles

Lorsque l'on ¢

onfie le systeme a l'utilisateur final, il est bon de masquer la plupart des

composants du systeme dans la présentation et de n'afficher que les zones les enceintes et les

niveaux de ma

squage De cette facon, I'utilisateur final n'a qu'a sélectionner une zone ou un

haut-parleur pour apporter des modifications au systéme.

Cliquez sur le

bouton = dans le coin inférieur droit de l'interface principale pour ouvrir

l'interface des calques

Bom x B a1 Projct Managr v Demo P - o
i Project . Edition ) Commissioning () Operation |[Jf Monitoring " Tools Demo_Project h m K |
[ contrallers p = 5 R =
€ G R& § 6 B 7 8 e
[V speakers wpom | Bpto | Pmea ||| bpo | WIOL | Lok
[ Active cl. sensors N" S e e )| [ o || [ 5
M) Auxi. src. BSMS-NET1 AN @
E Power Src. Output 1 Oca v @
Output 2
M Ctrl. Panels O:(::( 3 e
E Text Labels Output 4 e i
[ wires I : -
[ pim. Lines 1
Output 3 e &
[l info Dialags o Ny =
[ zones ‘Available Controllers b s ||
[+ Background image i Erjetiiane : ,JJ | -
[ index Labets o W!L ¥
| items Model 1]
E Masking Level
oK Cancel o=
=
Bom x B a1 Projct Managr v Demo P - o6 x
5 Project . Edition ) Commissioning (%) Operation |[Jif Monitoring " Tools Demo_Project EREE
Contrallers - .
[z Speakers ¢ s« H l-_‘! il | iy ,,@ hEﬁ & i 2]
New  opm | e seem | MBI RED e || ek || Mt | | oo ||| G
Active Ctrl. Sensors
W vol. knobs l:‘r::::l — Interface > &
Auxi. Src. I SMS-NET_1 LAN @
Output 1 Office Main Floos e
Power Src. .
Output 2 — Ty
Ctrl. Panels Output 3 ICHN| @ j
[ Text Labels Supi Q?TQQ?P 7 JE= T:: L
e I Soose s e .
o P w T ws
s Output 3 ® 0L 5
[ info Dialags i . i N ) %
[V zones Available Controflers 3 1|0} [} b, LS .
@ Background image Name Project Name~ C <& . N — el 5
" o) % »-
Index Labels b} g { o { s e L :
e I 1 t[? S
Items Model i -l Sl 1
E Masking Level
oK Cancel o
=
Remarque Le niveau de masquage indique le niveau de masquage du son sur chaque haut

Remarque

parleur. Un astérisque a c6té de I'étiquette indique que le contrble actif du volume,
la montée en puissance, le bouton de volume ou la programmation sont activés
sur ce canal et paivent affecter le niveau de masquage du son.

Il estimportant d'afficher/masquer les calques avant de passer l'interface en mode
opérationnel car le bouton "Couche$ n'est pas accessible en mode opérationnel.
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Annexe A. Accord de licence pour l'utilisateur final du
logiciel smartSMS -NET Project Manager

Veuillez lire attentivement le présent contrat de licence d'utilisateur final ("contrat") avant de
télécharger, d'installer ou d'utiliser le logiciel smartSMS-NET Project Manager ("logiciel”).

En téléchargeant, en installant ou en utilisant le logiciel, vous acceptez d'étre lié par les termes
et conditions du présent contrat. Si vous n'acceptez pas les termes de ce contrat, ne téléchargez
pas, n'installez pas et n'utilisez pas le logiciel.

Licence

Soft dB accorde a I'utilisateur une licence limitée révocable pour télécharger, installer et utiliser
le logiciel uniquement dans le cadre d'un systéeme de masquage sonore smartSMSNET, en
stricte conformité avec les termes de cet accord.

Restrictions

Vous vous engagez a ne pas permettre a d'autres de concéder des licences, de vendre, de
louer, de céder, de distribuer, d'héberger, d'externaliser, de divulguer ou d'exploiter le logiciel
a des fins commerciales, et vous vous engagez a ne pas le faire.

Modifications du logiciel

Soft dB se réserve le droit de modifier, de suspendre ou d'interrompre, temporairement ou
définitivement, le logiciel ou tout service auquel il se connecte, avec ou sans préavis et sans
responsabilité envers vous.

Durée et résiliation
Le présent accord restera en vigueur jusqu'a ce qu'il soit résilié par vous ou par Soft dB.

Soft dB peut, a sa seule discrétion, a tout moment et pour n'importe quelle raison, suspendre
ou résilier cet accord avec ou sans préavis.

Le présent accord sera résilié immédiatement, sans préavis de la part de Soft dB, si vous ne
respectez pas l'une des dispositions du présent accord. Vous pouvez également mettre fin a
ce contrat en supprimant le logiciel et toutes les copies de celui-ci de votre ordinateur.

En cas de résiliation du présent contrat, vous devez cesser d'utiliser le logiciel et supprimer
toutes les copies du logiciel de votre ordinateur.
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Sévérité

Si une disposition du présent accord est jugée inapplicable ou invalide, cette disposition sera
modifiée et interprétée de maniére a atteindre les objectifs de cette disposition dans toute la

mesure du possible en vertu de la législation applicable, et lesautres dispositions resteront
pleinement en vigueur.

Annexe B. Installation du logiciel smartSMS -NET Project
Manager

Contactez Soft dB a l'adresseinfo@softdb.com pour demander un lien de téléchargement du
programme d'installation du logiciel.

Double-cliquez sur l'exécutable du programme d'installation pour extraire le programme
d'installation du logiciel :

User Account Control

Do you want to allow this app to make
changes to your device?

smartSMS-NET_v4.Op.exe

r. Soft DB Active Control Systems Inc.
n this computer

S ——

Cliquez sur "Oui" dans le Controle de compte d'utilisateur pour autoriser l'installation du
logiciel (droits d'administrateur requis).

smartSMS-NET v4.0.15.exe

\el Extract smartsMs-NET v4,0p7

Une fois le programme d'installation extrait et ouvert, cliquez sur "Suivant":
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Cliquez sur "Suivant' pour sélectionner le répertoire d'installation :

L3 smartshs-NET o X

smartSMS-NET
[Soft AT

ANl software wil be installed in the folawing locations. To install softw
differert location, click the Browse button and select another diectory.

Dieetary for smartSMS NET
‘c \Program Files\smartSMS-NET ‘ e

Dieetary for National Instruments products

[G:\Program s Miatonal Inirmersa\ | | Browse..

[T Sl
Cliquez sur "Suivant" pour commencer l'installation:
L smartSMS-NET _ O %
smartSMS-NET
[ Soft LA

Overal Progress: 957% Complete

Femoving files.

o Nett>>

Cliquez sur "Suivant" pour terminer l'installation

U3 smartsMs-NET o X

smartSMS-NET
[Soft BT

The installer has finished updating your system.

<4 Back Newt 3> Finish

Apreés l'installation, les pilotes sont installés:
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BN ChWindows\system32iemd.
Installing driver from 32-bit installer on 32-hit 08

Cliquez sur "Installer" pour installer les pilotes (droits d'administrateur requis).

Would you like to install this device software?

MName: 5oft-dB
Publisher: SoftdB inc.

[T Ahways trust software from "SoftdB inc.”. Install I [ Don't Install

& You should only install driver software from publishers you trust. How canl
decide which device software is safe to install?

Redémarrez I'ordinateur pour utiliser le logiciel:

I ilg “You must restart your computer to complete this operation

If you need to install hardware now, shut down the computer. If you
choose to restart later, restart your computer before running any of this
software.

‘ Restart | I Shut Down I [ Restart Later
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Annexe C. Mise en réseau du systeme smartSMS -NET

A-C.1 Les bases de la mise en réseau

Il est nécessaire d'utiliser un routeur pour établir le réseau par lequel les contréleurs et
l'ordinateur (avec le logiciel Project Manager) communiqueront. La liaison entre le routeur et
chaque appareil peut étre sans fil ou cablée en fonction de l'interface disponible sur le routeur,
l'ordinateur et les contrbleurs. Les figures suivantes montrent différentes configurations
utilisant un réseau sans fil, un réseau cablé ou une combinaison des deux. De nombreuses
configurations sont possibles; celles présentes cidessous ne représentent qu'un petit sous-
ensemble de toutes les configurations possibles.

Ordinateur avec
le logiciel Project Manager

=], cgm )Y

Vot &G

Contrdleurs smartSMS -NET

- ﬁ—(«o <
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A-C.2 Notes sur les réseaux sans fil

Pour se connecter a un réseausans fil, un appareil doit connaitre le nom du réseau, lemot de
passe et le type de cryptage de sécurité. Les contrbleurs doivent donc connaitre ces
informations pour se connecter correctement au réseau sans fil. L'ordinateur a également
besoin de ces informations pour accéder au réseau sans fil

Ordinateur avec Controleurs smartSMS -NET
le logiciel Project Manager =~

Routeur , s
DT S

Pour se connecter & un réseau sans @ Neoworking Setup o
fil, les appareils doivent fournir le
. Wifi  Ethemet
nom du réseau, lemot de passe
et la sécurité. wifi
fr. SoftdBRes Netwerk Name (55D} | SoftdBRes
Enter the network security key Security| WEP40 &
Password
B Share network with my contacts
Restore Defaults Test Connection
Next Cancel
This toel does not work off-line. The changes will take effect
only once the controller unit is rebooted.
Apply oK Cancel
A %
Available Airplane mode
. Z55PM
~ T B s s
e A e
A-C.3 Notes sur les réseaux cablés

Pour se connecter a un réseaucablé, les appareilsn‘ont pas besoin de spécifier le nom et la
sécurité car ils sont physiquement connectés. La connexion est donc automatique dés qu'un
céble est branché entre 'appareil et le routeur.

Ainsi, pour connecter un contréleur smartSMS-NET a un réseau cablé, il suffit de connecter un
cable Ethernet du contréleur smartSMSNET au routeur. Notez que tous les contréleurs
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smartSMSNET ne sont pas équipés d'un port de cable Ethernet. Reportezvous aux
spécifications du contrdleur pour plus d'informations .

A-C.4 Notes sur les adresses IP

Une fois qu'un appareil est connecté au réseau (qu'il s'agisse d'un réseau cablé ou sans fil), il
recoit une adresse IP du routeur. Le routeur attribue automatiquement ces adresses IP a
l'intérieur d'une plage d'adresses qui va généralement de 192.168.1.100 & 192.168.1.150. La
figure suivante montre un exemple:

Contrdleurs smartSMS -NET

Routeur Ns

' IP: 192.168.1.127

Plage DHCP 192.168.1.100 \!
IP:192.168.1.114 2192.168.1.150 e

IP: 192.168.1.106

Ordinateur avec
le logiciel Project Manager

La plage utilisée par le routeur pour l'attribution automatique des adresses IP est appelée plage
DHCP En utilisant la plage 192.168.1.100 a 192.168.1.150, jusqu'a 50 appareils peuvent étre
connectés en méme temps sur le réseau. La plage pourrait théoriquement étre étendue a 254
appareils de 192.168.1.2 & 192.168.1.255. Notez que 192.168.1.1 est I'adresd® du routeur lui-
méme.

Pour trouver les contréleurs smartSMSNET sur le réseau, le logiciel Project Manager doit
interroger chaque adresse IP dans la plage DHCP. Une fois qu'un contrbleur smartSMSNET
est découvert, il devient disponible dans le logiciel Project Manager.

a2
Cliquez sur le bouton == de la barre d'outils "Outils" pour sélectionner la plage IP appropriée.

Scan Range | Default v
from 192 . 168 .|1 . 100

to 192 . 168 .[1 . 150 ‘
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Défaut: Plage utilisée par lerouteur préconfiguré Soft dB (192.168.1.100
a 150)

Automatique: Plage devinée a partir de I'adresse IP de l'ordinateur

Manuel: Plage saisie manuellement pour des situations spécifiqgues

IP statiques Adresses IP spécifiques saisies manuellement pour les

installations couvrant un grand réseau avec de nombreux sousréseaux.

A-C.5 Soft dB Routeur préconfiguré

Un routeur préconfiguré est disponible aupres de Soft dB pour établir un réseau. Lorsqu'il est
mis sous tension, le routeur établit automatiguement un réseau avec les paramétres suivants:

Modéle: Linksys WRT160N, E900/N300 (ou autre version compatible)
Adresse de base 192.168.1.1

Connexion: admin

Mot de passe: admin

Nom du Wi-Fi SoftdBRes

Sécurité WiFi: WEP 40/64 bits (10 chiffres hexadécimaux)

Mot de passe Wi-Fi Contactez info@softdb.com pour obtenir le mot de passe Wi-Fi
par défaut.

Plage DHCP 192.168.1.100 a 192.168.1.150

Vous pouvez également configurer votre propre routeur. Reportez-vous alA-C.10 Configurer
un routeur avec les paramétres par défaut, p.110 pour plus d'informations.

Les controleurs smartSMSNET sont configurés en usine avec les mémes paramétres WFi afin
de se connecter automatiquement a ce réseau WiFi.

A-C.6 Créer un réseau de base

La configuration de base du réseau sans fil est principalement utilisée pour régler les
paramétres du systéme lors de la mise en service (étalonnage des égaliseurs de masquage,
etc.).

Etape 1 Connectezle routeur sans fil préconfiguré & une prise de courant pour établir le
réseau sans fil. Assureavous que le réseau sans fil peut étre atteintpar les contréleurs
smartSMSNETainsi que par l'ordinateur. La distance de couverture du réseau WiFi est
d'environ 50 m, mais elle peut étre affectée par des obstacles tels que les murs et les
assemblages sol/plafond.
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Etape 2 Connecter l'ordinateur au réseau sans filSoftdBRes:

(7 SoftdBRes
Enter the network security key

B Share network with my contacts

Next Cancel

@ g

Available Airplane mode

A O 255PM
=% W B s

Etape 3 Ouvrez le logiciel Project Manager et attendez que les contréleurs smartSMSNET
soient détectés. Cela peut prendre quelques secondes jusqu'a ce que lesontréleurs
smartSMSNET apparaissent dans le logiciel.
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@ smartSMS-NET Project Manager v4.0i

@PWIEC‘ %Tools

=l Imp. from

New Open Save Sa Macies
Project Controllers A
Name Interface =

Available Controllers

Name Project Nam¢* 4
SMS-NET_1 Demo_Projec £
SMS-NET_2 Demo_Projec
\/’
v v =
” sl e =
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A-C.7 Créer un réseau étendu a l'aide d'un point d'accés

Cette configuration est utilisée lorsque certains contrdleurs ne sont pas accessibles au réseau
sans fil depuis le routeur. Cela peut étre di a une grande distance entre lescontrdleurs et le
routeur ou & des obstacles structurels tels quedes murs et des assemblages sol/plafond. Dans
ce cas, il est recommandé d'utiliser un point d'acces pour étendre la portée du réseau sans fil.

Ordinateur avec
le logiciel Project Manager Point d'acces

Routeur

’)) ((( ' e mme

S & S 2
> = > =

Etape 1 Etablir une configuration sans fil de base (voir la sectiorA-C.6Créer un réseau de
base, p. 101)

Etape 2 Configurez un point d'accés avec un nom de réseau différent, tel que SoftdBRes_2.

Pour plus d'informations sur la configuration d'un point d'accés, voir 1A-C.11Configurer un
point d'acces, p. 113.

Etape 3 Connectez le point d'accés au routeur sans fil & l'aide d'un cable réseau.

Routeur Point d'acces

Connectez le point d'accés a l'un des ports Ethernet du routeur.

Etape 4 Configurer les contrdleurs pour qu'ils soient placés sous le réseau sans fil du point
d'accés avec le nom de réseau approprié

a) Connecter chaque contrbleur a l'ordinateur a l'aide d'un cable USB
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